DAS VIDEOSPIEL-MAGAZI}

. Januar 1:2/2000 .- Cc 41473 &Sch'as sFr5,90 Lit 6.900 hfl 7,90 DM 5,90
e R R | o ; . '

jony.PlayStation - Nintendo**

01

|

‘ estru}tloﬁ b 500,

-

305903

I

394147

4

LARA CROFT

lhr jungstes Abenteuer

VERLAG




HASBRO
Interactive

;aul

1 e ;
PlayStation.

i-Merchandise A Phone: 07720-1000
Sexklusiv bei (= Fax: 07720-22782
mailorder@napo.de

www.napo.de




.

al L o _
Herzlich willkommen

... iIm neuen Jahrtausend! Moment, werden nun einige Pedanten sagen,
genau genommen beginnt das dritte Millennium westlicher Zeitrechnung
- doch erst am 1. Januar 2001. Gut, das lasst sich nicht widerlegen, aber
wer mochte schon am 31. Dezember 1999 allein mit seiner Konsole vor

& . dem Bildschirm sitzen, wahrend der Rest der Menschheit drauBen die

groBte Party veranstaltet? Und auBerdem: Wer den ersten Termin zur

| Jahrtausendwende mitnimmt, kann zweimal feiern - und das ist doch ein

Argument, oder?

Aber genug der pseudo-philosophischen Betrachtungen zum Jahres-
wechsel. Denn schlieBlich wird dieses Thema in allen Publikationen dis-
kutiert und mit Sicherheit allen noch reichlich auf die Nerven gehen.
(Glucklicherweise sind wir mit dem Erscheinungstermin dieser Ausgabe
noch relativ friih dran, so dass diese Betrachtungen noch halbwegs origi-
nell sind.) Doch auch im Konsolenmarkt wird das Jahr 2000 unzahlige
Umwalzungen mit sich bringen. Die PlayStation 2 wird den weltweiten
Marktfihrer ablésen und als erste erfolgreiche Konsole den Luxus der
Abwartskompatibilitét bieten. Sega ist mit Dreamcast bereits global im
Rennen. Nintendo bringt ihren Dolphin zu Wasser und muss beweisen,
dass die Fehler der Vorgénger-Generation wieder wettgemacht werden
kdnnen. Und méglicherweise wird sich noch ein vierter Mitbewerber in
den Kampf um Marktanteile einmischen. Weitere Gedanken zu diesem
interessanten Thema haben wir in unserem Ausblick auf den Seiten 12
bis 15 zu Papier gebracht.

Die neXt Level wiinscht allen Leserinnen und Lesern einen gelungenen
Jahres- beziehungsweise Jahrtausendwechsel und natiirlich wie immer
viel SpaB mit der aktuellen Ausgabe!
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Tomb Raider IV

Lara Croft ist die wohl beriihmteste
und erfolgreichste Videospielheldin
seit Menschengedenken - und
dafiir gibt es zwei gute
Griinde: ihr Aussehen
und die packenden
Abenteuer in bezau-
bernden Polygon-Welten.
Mit dem vierten Tomb Rai-
der-Teil setzt die kampferprobte
Archdologin die Action-Adven-

ture-Reihe konsequent fort.

Neue Waffen, neue Moves,

neue Gegner und natiirlich na-
gelneue Level erwarten den Spie-
ler. Was die gute Lara in The
Last Revelation so alles er-

lebt, und warum das Spiel

unter eurem  Weihnachts-
baum liegen sollte, verraten
wir ab Seite 40.

SPIELEFLUT

Dreamcast/Nintendo?® /PlayStation

Weihnachten 1999:
Die besten Spiele

Diese Ausgabe ist randvoll mit den besten Titeln, die zum dies-
jdhrigen Fest oder kurz darauf erscheinen werden. Wer noch kei-
nen Favoriten im Auge hat, wird hier sicherlich einen geeigneten
Kandidaten finden.

Capcoms Dino Crisis (PSX) lehnt sich
spielerisch an die Resident Evil-Reihe an

S STHINR

L |

Ready 2 Rumble (DC) begeistert nicht
nur durch tolle Grafik, es hat auch Witz

Mit Donkey Kong 64 steigt auf dem
Nintendo®* die ultimative Affenparty

—@
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Tatséchlich ist es Core gelun-
gen, die Handlung durch die
Beschrankung auf den altdgyp-
. tischen Hintergrund weiter zu
verdichten.

Gameplay: Laras altgediente
Weggefahrten erinnern sich
schnell ihrer Steuerung,
Einsteiger brauchen deutlich
mehr Zeit. Neue Moves erwei-
tern das Réatselrepertoire.

Prasentation: Die FMVs
zwischen einigen Levelab-
schnitten sind schlichtweg
atemberaubend. Bei der In-

Gy Game-Optik wird dem Auge
:_'_?f A des Betrachters in den meisten
| . Einstellungen eine perfekte
RS, und duBerst ansprechende

Kulisse vorgegaukelt. Der
sparsame Einsatz der Musik
zieht den Spieler noch tiefer

‘ ins Geschehen.
""_-" ' 2 Memory-Card: Ein Spielstand
: , belegt einen Block.

K ¥ Dual Shock: ja

Analogsteuerung: ja

o et AR Sanuan; 20000 51

B VON S. KRAMER
| & ieder einmal ist es dem erfolgsverwdhnten

 Team britischer Programmierer gelungen,

den lukrativen Release-Termin zur Weihnachtszeit
einzuhalten, ohne dass ihr Ausnahmetitel dabei
QualitatseinbuBen hinnehmen musste. Sicherlich,
die funktionierende Welt Lara Crofts wurde nicht
neu erfunden, und doch hat Core Design sowohl

durch die leichte Ausweitung der

Gameplay-Mechanismen
als auch den themati-
schen Fokus einen
weiteren auBer-
gewdhnlichen
Vertreter der
Tomb Raider-

i i T , Familie ent-
Im ersten Level leuchtet euer ;
Reisebegleiter mit seiner Fackel wickelt.

; Nach dem

| erfrischend

§ originellen Auf-

| takt durch die

! zwei kurzen Trai-

; ningslevel in Kambod-
scha startet The Last Reve-
| lation mit einer brillanten Filmsequenz in den

‘ Sandwiisten der agyptischen Sahara. Ihr einhei-

§ mischer Begleiter kiimmert sich fur den ersten

] Teil des Weges um die Ausleuchtung des unterir-

| dischen Hohlenkomplexes, in dem sich das legen-



dére Symbol des Horus befinden soll. Bevor Lara jedoch die Grabkammer
mit dem gesuchten Sarkophag ausfindig macht, warten zahlreiche
Hindernisse darauf, aus dem Weg gerdumt zu werden. Giftige
Skorpione, bissige Schakale und todbringende Mumien,
die sich gegenuber Feuerwaffen als unverwundbar er-
weisen, trachten der Polygonschdnheit nach dem
Leben. Erfreulicherweise hat sich Core Design auf die
Speichervariante des zweiten Teils zuriickbesonnen
und erlaubt dem Spieler nun wieder, das Erreichte
jederzeit auf der Memory-Card festzuhalten.
Um die Rétsel des Einstiegslevels zu bewiltigen,
bendtigt der Akteur am Controller neben einem aus-
gepréagten Orientierungssinn auch eine gehérige Por-
tion Hirnschmalz. Zudem fiigen sich Aufgaben, die das
simple Umlegen mehrerer Schalter verlangen, in ihrem
Aussehen perfekt in die Pyramidenthematik ein. Tonnenweise
Sand wird zum Beispiel von einer Kammer in die néchste geflutet.

laras juge.ndjahr.é'

Nach drei Te;len in d&nen dem Spieler das prachtvolle Anwesen der adiigen Archéo-
Iogin als Trammgsstatte vor Beginn des Abenteuers diente, erwartet Fans und Einstej-
7 ~ger nun ein kampiett anderer Prolog. Lara und iht Mentor, Werner von Croy, befmden -
sich in einer siidostasiatischen Tempelaniage, die das Auge der Iris beherbergen soll.
~ Erstmals wurde das Rad der Zeit zuriickgedreht, denn die Hauptdarstellerin ist gerade
_einmal 16 Jahre alt. Statt ihres mit jedem Sequel gewachsenen Pferdeschweifs tfégt'sie
ihr Haar zu zwei Girlie-Z6pfen geflochten und erweckt auch mit dem Rest ihrer Erschei-
nung einen sehr viel madchenhafteren Eindruck. Folgt der Spieler den Anweisungen des
 Lehrers, fiihrt das junge Fraulein alle Bewegungen aus, die ihr im spéteren Verlauf oft
genug das Leben retten werden. Die sterblichen Uberreste eines Grabréaubers bieten
' --'-zudem den Rucksack mit dem unglaublichen Fassungsvermogen feil, der den meisten
- PSX-Usern bereits aus den drei Prequels bekannt sein diirfte. Als abschlieBende Reife-
i prifung fordert Werner yon Croy die junge Lady zu einem Wettrennen durch einen von
zwei moglichen Hmdermsparcours heraus. Ist dieses bewait;gt erteilt der deutsche Ar-
-chaonioge Lara Croft seine letzte Lektion o

9037196

!_m..--ﬁh_ungs‘_lgvel findet die 16-jdhrige Lara L 'Werner von Croy ist ganz schon fimk fur
2 den _ch_lgsai:_k,’ der sie for:ap'hegleitet' - sein Alter wie er beim Wenlauf bewe:st

Auf der halsbrecherischen Fahrt mit dem Land-
rover lauern verschiedene iible Hindernisse




tomb raider - the movie

Die msgesamt 25 Mmuten umfassenden Full~Mntlon-Videas von Ihe Last Reve!at;on

- {siehe Bilderreihe unten} machen Appetlt auf das seit langem im G h'__béﬁnafﬁche
- Kinoerlebnis Tomb Raider. Wahrend es zu der Besetzung der &auptmﬂe keine neuen Er-
‘kenntnisse gibt, ist die Terminierung weiter fortgeschritten. Nach der opt__mhst;s;:h klin-
 genden Aussage von Eidos werden die Dreharbeiten im Mérz 2000 beginnen, der fertige
Film dann im Oktober oder November desseiben Jahres in den Kinos anlaufen. -

CMONEWTE
Everee
.

'i'

Nun ist es der Heldin moghch, diverse Teile
ihrer Ausriistung miteinander zu kombinieren

Mal |dsst sich ein Raum erst im geleerten Zu-
stand betreten, mal wird die Protagonistin durch
die rieselnden Sandmassen wie von Geisterhand
in ein hoher gelegenes Stockwerk transportiert.
Mit ihrer neuen Eigenschaft, an einem Seil nicht
nur rauf- und runterklettern zu kdnnen, sondern
auch an diesem zu schwingen wie Indiana Jones
an seiner Bullenpeitsche, wurde Tomb Raider IV
ein weiterer Grabrauber-Move spendiert, der
durch attraktive, dynamische Kameraeinstellun-
gen zur Verdichtung der Atmosphare beitragt.
Als Lara Croft von diesem Einsatz mit heiler
Haut und dem Symbol des Horus im Gepéck
zuriickkehrt, muss sie feststellen, dass sie durch.

die Entwendung des Relikts entscheidend an der

Erflillung einer uralten Prophezeiung mitgewirkt
hat. Diese kiindet vom Untergang der Welt, so
wie wir sie kennen, und vom Beginn eines Zeital-
ters der Schreckensherrschaft erzboser Urgott-
heiten. Lara wire nicht Lara, wiirde sie sich nicht
aufmachen, diesen Missstand auf der Stelle zu-
rechtzurucken.

Neben der Fraktion unirdischer, den Mythen

entsprungener Gegner warten auch ganz mensch- 2




liche Schurken darauf, der waffengewandten
Abenteurerin das Unheil bringende Artefakt ent-
winden zu kdénnen. Eine Verfolgungsjagd im klap-
pernden Landrover durch Bleihagel und Wiisten-
staub darf da nicht fehlen. Da ihr wahrend der
Fahrt die Hande ans Lenkrad gebunden sind,
bleibt der Heldin nichts anderes (ibrig, als den
Geléandewagen selbst wie eine Waffe einzusetzen.
Den Gegnern, die sich auf geriistartigen Hoch-
standen in vermeintlicher Sicherheit wiegen, wer-
den einfach die stiitzenden Pfeiler unter den
FiBen weggerammt.

Mit einer Mischung aus bewahrten Features
der drei Vorgénger, einem Uberschaubaren Fun-
dus erganzender, das Spiel bereichernder Neuhei-

BN £ = v
e £

www.sennheiser.com et

(0,24 DM /Min.)

ten und einer im Detail weiter

verfeinerten Optik der Haupt-

darstellerin und ihrer Umge-

bung nimmt das mitreiBende
Ausgrabungsabenteuer sei-

nen Lauf. Zur ausgesprochen

fesselnden Atmosphére von

The Last Revelation tragen so-

wohl die auf die Thematik

perfekt zugeschnittenen Réat-

seleinlagen und ihre anspre-

chend texturierten Schau-

platze als auch die unglaub-

lich hochwertigen Videose-

quenzen zwischen den einzel-

nen Leveln bei. In Anbetracht des teilweise
knackigen Schwierigkeitsgrads ist Core Design
mit der Abkehr von den vereinzelten Speicherkris-
tallen des Vorgangers den richtigen Weg gegan-
gen, um Tomb Raider IV fir Neulinge und Vetera-
nen gleichermaBen attraktiv zu prasentieren. Wer
sich auf diesen erstklassigen Titel einldsst, begibt
sich auf den groBten Abenteuerspielplatz des
ausgehenden Jahrtausends. B

XL-Wertung 95%

( Mach Dich bereit fir den akustischen Overthrilll Denn
§ jetzt kommt der neue Sennheiser Surrounder und
+  bringt den ultimativen 3=-D=Sound der Superlative: Ac-
tion-Sound aus vier Kandlen. Aufsetzen und
abfahren! Noch Fragen? Naheres unter 018 05/22 15 39

.
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der Konsole wird in
Japan separat verkauft
(zirka 25 DM).

*» Der Reset-Schalter
an der Frontseite der
aller Macht die Play- PS2 dient bei langerem

I] re a m c a S t Station-2-Werbetrom- Driicken zum Ein- und

Capcoms Breath of

P l d g S t d t i on 21?' fgz,fionysmc the

Im Februar 2000
soll dann jedoch mit

bark Cloud.

mel geriihrt werden. _ : Ausschalten der
Hier noch ein paar . _ Konsole.
Fakten und Infos zum e A " * Ken Kutaragi

geplanten Launch am g schlieBt eine Anbindung
4. Marz 2000: < ans Internet vor 2001

* In Japan wird der E aus. Erst dann soll ein
PS2-Launch-Termin B = Zugang uber Kabel-
mit der ,magischen’ } 5 modems méglich sein,
Zahlenkombination E worauf bis dahin rund
»12 3 4“ beworben. 10 % der japanischen
Die Bedeutung der Bevolkerung Zugriff
beiden letzten Ziffern haben sollen.

e Atlus arbeitet an
einer Arcade-Hardware
auf Basis der PS2-
Emotion-Engine.

ist natdrlich klar (in
Japan wird bei Daten
zuerst das Jahr, dann
der Monat und zuletzt

[ =

der Tag genannt), ﬁ e Dem am 2.12. ver-
doch was bedeutet 2 dffentlichten PSX-Stra-

die 12?7 Ganz einfach: Sie besagt, tegiespiel Uncharted Waters IV - Porto Estado
dass wir uns ab 2000 im zwdélften von Koei soll eine Video-Demo des PS2-Spiels

Jahr der Regentschaft des aktuellen Kessen beiliegen.

Tenno (Kaiser) befinden. *» Die Fahigkeit der PS2, DVD-Filme abzu-
* Die PS2 erkennt beim Einlegen eines spielen, wirft weiterhin ei-

Seit der Présentation im September wurde Spiels, ob es sich um eine PSX- oder PS2-CD nige Fragen auf. Inwiefern
es voriibergehend recht still um die PlaySta- handelt und schaltet in den ent- ist die Konsole eine Kon-

tion 2. Offenbar wollen Sony und die Software- sprechenden Modus. Dadurch kurrenz fiir normale DVD-
Hersteller nun erst einmal wieder das Haupt- ist es ausgeschlossen, dass PSX- Player? Nach dem geplan-
augenmerk auf die aktuelle PlayStation-Soft- Spiele mit (grafischen) Erweite- ten Preissturz zum dies-

ware richten, um rungen im Emu- jahrigen Weihnachtsge-

den Verkaufen nicht lationsmodus schaft bewegt sich das
zu schaden. Fir den laufen kénnten. Gros der Player zumindest auf einem
japanischen PSX- Das Laufwerk konkurrenzfahigen Preisniveau. Ver-

treter der Herstellerfirmen geben
sich relativ gelassen, da allgemein
Speed, Ladezeiten vermutet wird, dass die PS2 nur
werden also nicht wenige Extra-Features beim Abspielen
verkirzt. von Filmen (zum Beispiel kein Dolby Digital

arbeitet in dem
Fall mit Double-

User ist der Jahres-
wechsel voller High-
lights, vor allem im
Bereich der Rollen-
spiele: Sonys spek-

Tekken Tég Tournament

takuldres The ) » Auf der oder DTS) bieten wird.
Legend of Dragoon : . 8-MB-Memory- * Auch wenn die Tat-
(2.12.), Squares Grafik-Highlight Parasite Eve Il Card kénnen nur Spielstande von sache allgemein als ge-
(16.12.) und die absolute Nummer eins der PS2-Spielen gespeichert werden. geben akzeptiert wird:
Most-Wanted-Charts, Dragon Quest VIl von PSX-Speicherkarten kdnnen nur = Bislang hat Sony noch
Enix (29.12.) sind nur die Spitze des Eisbergs. im PSX-Modus, nicht fiir PS2- 2 nicht bestétigt, dass die
Dazu kommen noch Squares Spiele verwendet werden. § PS2 auch in Europa und
Chrono Cross, Namcos * Die analogen Buttons E den USA das Feature

des PS2-Dual-
Shock-Control-
lers erkennen
theoretisch un-
terschiedlichen
Druck in 256 Ab-
stufungen.
* Die Plastikstiitze
zum vertikalen Aufstellen

Dragon Valor, bietet, DVD-Filme abzu-
spielen. Es ist zum Bei-
spiel nicht ausgeschlos-
sen, dass es einen Lock-
Out gibt und die PS2 als
reine Spielkonsole zu
einem deutlich giinstige-
ren Preis vermarktet
wird.

Onimusha
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The New Ridge Racer

Eternal .Ring

The Bouncel;l

Drum Mania

Munch’s Oddysee (PC-—Demoj

* AnlaBlich einer Rede auf einer Technik-
messe in Kalifornien kiindigte Ken Kutaragi im
Oktober '99 den Launch der PlayStation 3 an ...

* Okay, nicht ganz. Kutaragi-san sprach
lediglich dariiber, dass neue Generationen der

Tekken Tag Tournament

ISS 2000

Emotion Engine und des Graphics Synthesizers
entwickelt werden sollen. Mitte des ersten
Jahrzehnts des neuen Jahrtausends wiirden
EE3 und GS3 dann etwa die tausendfache
Leistungsfahigkeit der PS2 erreichen.

* Anti-Aliasing gehort nicht zu den Stan-
dard-Features der PS2-Hardware. Alle bislang
gezeigten Demos wiesen sowohl sichtbare
,Jreppchen’ auf allen Schragen sowie ein deut-
liches ,Flickern‘ des Bildschirms auf. Laut Kazu-
nori Yamauchi (Gran Turismo 2000) lieBe sich
dieser Effekt zwar Software-technisch vermei-
den, doch wiirde dies merklich zu Lasten der
darstellbaren Polygonmenge gehen.

* Als Schwachpunkt der Hardware scheint
sich schlieBlich auch der begrenzte Grafikspei-

Tekken Tag Tournament

cher zu manifestieren. 4 MB fiir eine Auflosung
von 640 mal 480 Pixeln ist knapp bemessen,
da sie sowohl flr den Bildschirminhalt (Frame-
buffer) als auch fiir den kompletten Texturspei-
cher (ohne Hardware-Kompression) zusténdig
sind. Geblurrte Texturen waren bei den ersten
Demos jedenfalls Standard.

Oreamcast |

Der verspéatete
Start von Dreamcast
in Europa wurde un-
terschiedlich beurteilt.
Sega selbst bewertet die Markteinfiihrung
natlrlich durchweg positiv. Nach dem ersten
Wochenende vermeldete der Hersteller Ver-
kaufe von 185.000 Konsolen, 350.000 Spielen
und 280.000 Peripheriegerdten sowie 25.000
Registrierungen im Dreamcast-Netz. Popular-
stes Spiel ist demnach Sonic Adventure mit
85.000 verkauften Einheiten. Vereinzelt 6ffne-
ten Geschéfte sogar bereits um Mitternacht
ihre Tore, um die ersten Gerate zu verkaufen.
Demnach verlief der Start wesentlich erfolgrei-
cher als seinerzeit der von PSX oder Né4.

Der Handel hingegen betrachtet die ersten
Tage weniger euphorisch. Beméngelt wurden
h&ufig gekirzte Liefermengen oder Liefer-
schwierigkeiten von Software und Zubehdr.
Doch solche ,Kinderkrankheiten® sollte man
keinesfalls iberbewerten, zumal sich die Situa-
tion nach den ersten Wochen eingerenkt hat.
Unverstandlich erscheint jedoch die SparmaB-
nahme, dem Gerét nur ein peinliches Anten-
nenkabel beizulegen und fiir ein ordentliches
Scart-Kabel 50 Mark zu verlangen. Diese Spar-
maBnahme ist véllig unzeitgemas.

Dreamcast.
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Dreamcast

sp_e-ciaD | PlagStation 2

(Zum PSX-Launch schlug ein Scart-Kabel zwar
noch mit satten 80 DM zu Buche, aber die Zei-
ten dndern sich nun einmal).

Wie auch immer: Der Freak-Markt hat Segas
Dreamcast offensichtlich mit offenen Armen
willkommen geheiBen, doch ein Hype fand
nicht statt. Nun ist es eine Frage der Werbung
und des Marketings, zum Weihnachtsgeschaft
eine breitere Zielgruppe anzusprechen. Denn
Produktqualitét allein reicht heutzu-
tage nicht mehr aus, um einen
Erfolg zu garantieren ... M

)
Nintendo versteht es
meisterlich, nahezu jede
Woche eine neue Meldung
zum Project Dolphin zu ver-
offentlichen, ohne wirklich
etwas Konkretes bekannt zu geben. Ein paar
Beispiele: Der von ArtX entwickelte Grafikchip
nutzt die patentierte Datenkompression von S3
Inc., die eine Kompressionsrate von 6:1 bietet.
AuBerdem ist die MoSys 1T-SRAM-Technologie
in Hardware gegossen, wodurch im Vergleich
zur PS2 die 20-fache Geschwindigkeit bei der

Datenverarbeitung im Grafikchip ge-
geben sein soll. Gefertigt wird die-
ser bekanntlich von NEC. Der ja-
panische Elektronikgigant erhielt

von Nintendo eine Order lber

Chips im Wert von sage und
schreibe 2,86 Milliarden Dollar.

NoA plant zum Launch eine
250-Millionen-Dollar-Marketing-

kampagne. Das klingt ja alles
schén und gut, nur wo ist die Kon-

sole, wo sind die Spiele- oder Grafik-Demos?
Die soll laut Nintendo erst im August 2000 an-
|&Blich der Space World préasentiert werden.
Angesichts dieser Tatsache erscheint es
zweifelhaft, dass die nachste Nintendo-Konsole

Ende 2000 auf den Markt kommen wird. Aus-

geschlossen ist dies allerdings noch lange

nicht, denn Segas Launch-Prasentation fiir

Dreamcast (-Spiele) fand 1998 auch erst rund

sieben Wochen vor der Markteinfiihrung statt.

AuBerdem ist eine gewisse Zuriickhaltung Nin-

tendos beziiglich der Informationspolitik ver-

standlich, solange in Japan das 64 DD noch
nicht veroffentlicht wurde.

Interessant ist im Zusammenhang mit Dol-

phin folgende Mel-

dung: Die Firma Mat-
sushita, die
bekanntlich das
DVD-Laufwerk fir
die Nintendo-Konsole
liefert, will im Friihjahr 2000 den ersten be-
schreibbaren DVD-Player auf den Markt brin-
gen. Da Nintendo eine Schwéche fiir be-
schreibbare Medien hat (vgl. 64DD), ware es
also denkbar, dass Dolphin ein Laufwerk er-
halt, das nicht nur zum Abspielen von Daten
geeignet ist. Aber das ist natirlich eine Preis-
frage, denn Nintendos oberste Prioritdt bei der
ndchsten Konsole ist neben der Leistungsfahig-
keit bekanntlich der giinstige Preis - wie hoch
oder niedrig dieser auch immer sein mag. l

Game Boy Aduance

Dank Pokémon ist der Game Boy im elften
Lebensjahr weiterhin das MaB aller Dinge im
Handheld-Markt. Doch wenn’s am schonsten
ist, soll man bekanntlich aufhéren. Im August
2000 soll der Nachfolger in Japan an den Start
gehen, Ende 2000 dann im Rest der Welt. Der
32-Bitter Game Boy Advance ist zwar genau
genommen auch nicht mehr der Jingste (schon
1996 /97 war das Gerét als Projekt Atlantis im
Gespréach), doch die Leistung kann sich immer
noch sehen lassen. Der GBA soll abwérts kom-
patibel zum Game Boy (Color) sein, zudem
ldsst sich theoretisch die komplette Software-
Palette des SNES relativ problemlos adaptieren
(65.000 Farben, zwei Mode-7-Ebenen).
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Hiroshi Yamauchi und Konami-Chef Kozuki-
san bei der Mobile-21-Pressekonferenz

Die 3D-Fahigkeiten sollen mit denen der aktu-
ellen Konsolen vergleichbar sein.

Das Hauptaugenmerk liegt jedoch auf der
Internet-Tauglichkeit und der Verbindung zum
Dolphin. Die Technologie wird von einem Joint-
venture zwischen Nintendo und Konami na-
mens Mobile 21 entwickelt. Il

Der GB Advance (hier eine
Designstudie) hat zwei
Schulter-Buttons und wird
#im Querformat” gespielt

6400

Die Wege des Herrn sind bekanntlich uner-
griindlich. Das Sprichwort trifft besonders auf
den Nintendo-Boss Hiroshi Yamauchi zu. Nur
die wenigsten hétten wohl damit gerechnet,
dass nach etlichen Terminverschiebungen das
Né4-Zusatzlaufwerk 64DD in Japan noch auf
den Markt kommen wirde.

Ebenso ungewdhnlich wie die verspatete
Veroffentlichung des 64DD ist auch die Ver-
marktung des Gerates: Der geneigte Japaner
kann das Disk Drive seit dem 1. Dezember mie-
ten. Fiir 2.500 Yen pro Monat sind im Liefer-
umfang neben der Hardware ein Modem-Modul
und ein Kabel, ein Expansion Pak, funf ,Spiele’
(die Mario Artist-Reihe, F-Zero Expansion Kit,
Doshin the Giant) und der Internet-Zugang
(Randnet-Service) enthalten. Die Laufzeit des
,Mietvertrags' betragt ein Jahr. Falls danach
immer noch Interesse besteht, wird die ganze
Sache billiger (1.500 Yen). Wer noch kein




F-Zero Expanéion Kit

Mario Artist: Polygon Maker

Nintendo-Chef Hiroshi Yama;;:hi :

Nintendo%* besitzt, kann es zum Komplettpreis
von 3.300 Yen pro Monat gleich mitmieten.
Ganz offensichtlich ist das 64DD ein Testbal-
lon, um Erfahrungen beziglich Internet-Service
sowie Verbindungsmdglichkeiten zwischen Nin-
tendos Handheld- und Heimkonsolen zu sam-

den Nachfolgekonsolen spielt eine wichtige

Die Verbindung von Game Boy, 64 DD und
Rolle bei den Zukunftsplanen Nintendos

meln. Fir Westler ist das ganze Paket zwar
nicht sonderlich interessant, doch durch die
Vermarktung als Mietgerat diirfte das 64DD
ohne Zweifel zum ultimativen Sammlerobjekt
fur Konsolen-Freaks werden. M

Segas Next-Generation-
Konsole ist auf dem Markt,
Sony hat die Weichen flir
den Launch der nédchsten
Hardware gestellt, und Nin-
tendo gefallt sich offenbar sehr gut in der Rolle
des groBen Unbekannten, der mit verdeckten
Karten spielt. Doch lberraschend tauchte
krzlich ein vierter Name auf der Liste der Kon-
solenhersteller auf, mit dem niemand gerech-
net hat: Microsoft.

Offiziell ist wenig bekannt (iber das Projekt
mit dem Namen X-Box, auBer dass es theore-
tisch kurz vor der Marktreife steht. Microsoft
selbst verweigert zwar jeden Kommentar, den-
noch ist an der Sache mehr dran als nur ein
Geriicht. Unabhéngig voneinander lieBen di-
verse Entwickler durchblicken, dass Microsoft
ihre X-Box vorgestellt und bezliglich méglicher
Software-Entwicklung nachgefragt hat.

Uber nahere Details der technischen Spezifi-
kationen gehen die Meinungen jedoch weit
auseinander. Sicher ist, dass es sich bei der
Cross-Box um eine Kreuzung aus PC und Kon-
sole handeln soll. Dabei drangt sich natiirlich
der Vergleich mit Dreamcast auf, schlieBlich
bietet Segas Konsole optional eine Variante
von Windows CE als Betriebssystem. Allerdings
greifen nur die wenigsten Entwickler auf diese
Alternative zurick.

Die verlasslichsten Quellen bezeichnen die
X-Box als offenes System, das bei niedrigem
Preis eine enorme Leistungsfahigkeit bieten
soll. Als CPU ist ein mit 500 MHz getakteter
Intel Pentium Il im Gespréch, zum Teil auch ein
vergleichbarer Prozessor von AMD. Als Grafik-
einheit wird im allgemeinen Nvidias Geforce

256 genannt. Das Betriebssystem soll eine an-
gepasste Version von Windows 2000 sein.

Die Bezeichnung ,offenes System* bedeu-
tet, dass Microsoft die Technik stellt und ver-
schiedene Hersteller, zum Beispiel Dell oder
Gateway, das Gerdt mit moglicherweise unter-
schiedlicher Ausstattung fertigen. Und da liegt
auch schon das Problem. Versuchte nicht 3D0O
vor wenigen Jahren, ein &hnliches System im
Markt zu etablieren?! Allerdings hat Microsoft
eine bessere Ausgangsposition. Die Nahe zum
PC wiirde den Software-Herstellern einen
leicht zuganglichen, neuen Markt erschlieBen.
Derzeit dumpelt der Markt fiir PC-Spiele auf
dem niedrigsten Niveau seit langem, abgese-
hen von wenigen Toptiteln sind die Verkaufs-
zahlen erschreckend gering. Doch so einfach
ist die Sache nun nicht.
Falls die X-Box im
Herbst 2000

@

auf den Markt

kame, wie einige Quellen
behaupten, ware ein Plil mit 500
MHz fast schon wieder veraltet. Bei einem
prognostizierten Minimum von 64 Megabyte
Speicherkapazitét erscheint ein konkurrenz-
fahiger Preis von unter 300 Dollar doch recht
optimistisch.

Bill Gates

/&

Ende Oktober wurde eine Erklarung von
Microsoft erwartet, doch der Termin verstrich
ohne Ergebnis. Es ist also gut moglich, dass
die X-Box wieder von der Bildflache verschwin-
det, ohne jemals richtig im Rampenlicht ge-
standen zu haben. Das diirfte vor allem von
der Akzeptanz der unabhéangigen Software-
Entwickler abhangen. Und die sind Neulingen
im Konsolenmarkt gegenlber traditionell eher

skeptisch eingestelit. M
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SUNSTORE

SPRINGE
BULLDOG GAMES
VOLKSENER STR 46
31832 SPRINGE
Tel: 05041 972010

SUNSTORE

Krefeld

First Class Game Shop
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47799 Krefeld
Tel:02151 602781
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Tel: 0211 353120
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for Psx
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» Zwischenzeitlich geisterte die
Meldung durch die Geriichtekiiche,
Yuji Nakas Sonic Team wiirde an
einer DC-Fortsetzung des Saturn-
Spiels Nights arbeiten. Nach dem
kirzlich in Japan erschienenen
Sonic Adventure International (ent-
spricht der leicht Uberarbeiteten,
westlichen Version) sind allerdings
nur drei weitere Projekte in Arbeit.

Chu Chu Rocket, ein Puzzlespiel,
das das Modem unterstiitzt, Samba
de Amigo, ein Musikspiel (von dem
es zuerst eine Automatenversion
gibt) und Phantasy Star Online, ba-
sierend auf der bekannten Master-
System-Rollenspielserie.

Chu Chu Rocket (Dreamcast)

* Die fiihrende japanische Wirt-
schaftszeitung Nihon Keizai Shim-
bun ermittelt seit 1979 alljahrlich
das ,beste Unternehmen Japans®.

Kriterien sind BetriebsgroBe, Ge-
winnaussichten, Kreditwiirdigkeit
und Wachstumspotenzial. Unter den
2.155 gepriften Unternehmen er-
oberte sich Nintendo den Spitzen-
platz zurlick (Vorjahr: Platz vier),
den die Firma bis vor kurzem noch
quasi abonniert hatte. Auf Rang
zwei liegt die Mobilcom-Tochter der
japanischen Telecom NTT CoCoMo.

sag mir, wo die spiele sind?

Zum japanischen Weihnachtsgeschaft steht
Dreamcast in Japan ohne die erwarteten Toptitel
da. Shen Mue wurde vom 28.10. zuerst auf Mérz
und kurz darauf gar auf April 2000 verschoben.
Damit verpasst Segas Vorzeigetitel sogar den

Shen Mue (Dreamcast)

geplanten PS2-Launch. Was bedauerlich ist, da
Shen Mue bei der Tokyo Game Show im Septem-
ber deutlich beeindruckender aussah als die dort
gezeigten PlayStation-2-Demos. Allerdings be-
stétigte sich bei der Gelegenheit der seit langem
geduBerte Verdacht, dass Yu Suzukis DC-Titel
kein auBerordentlich interaktives Spiel ist - abge-
sehen von Bonus-Games wie Hang On, Space
Harrier oder einem Gabelstapler-Wettrennen (!).

Auch die Fertigstellung von Resident Evil: Code
Veronica verzogert sich, und zwar bis zum
3.2.2000. Das Spiel wird iibrigens von Sega unter
der kreativen Leitung von Capcom programmiert.

Zu dem viel versprechenden Dreamcast-Rollen-
spiel Grandia Il gibt es zur Zeit GUberhaupt keine
konkreten Infos. Angeblich steckt der Entwickler
GameArts in argen Schwierigkeiten, da groBe
Teile des Teams von Square abgeworben wurden.
Diese Meldung wurde von offizieller Seite aller-
dings nicht bestéatigt. W

leistungs(vor)schau?

Der Entwickler des Dolphin-Grafikchips, ArtX,
hat zusammen mit Acer Laboratories ein neues
Grafikchipset fiir PCs angekiindigt. , Aladdin 7“
soll konkurrenzlose 3D-Performance bieten und
zielt dennoch auf den Low-Cost-Markt.

Riickschliisse auf die Dolphin-Technologie wird
Aladdin 7 allerdings nicht zulassen. Fiir die Ent-
wicklung sollen zwei verschiedene ArtX-Teams
zustandig sein, die fir die jeweilige Technologie
unterschiedliche Ansatze verwendet haben. Il

Um die unbefriedigenden N64-Verkaufe in
Europa anzukurbeln, bringt Nintendo rechtzeitig
zum Weihnachts-
geschaft (seit 15.
November erhalt-
lich) farbige Kon-
solen auf den
Markt. Die trans-
parenten Farbva-
rianten Atomic
Purple, Fire Red,
Jungle Green,
Ocean Blue,
Smoke Black und Sun Orange werden wie das
herkdmmliche Gerat zum Preis von 199 DM
angeboten.

In England ist das N64 (brigens im Handel fir
65 Pfund zu haben. Das liegt zwar nur geringfiigig
unter dem hiesigen Preis, aber andererseits
5 Pfund unter dem empfohlenen Verkaufspreis
des Game Boy Color (69,99 Pfund)! B

Tran;parente N64-Gehduse

~ konfrontationskurs

Vergleichende Werbung ist in Deutschland seit
kurzem erlaubt, und diese Tatsache nutzt Sega
fur ihre Dreamcast-Werbekampagne. Wenig
inspiriert geriet dabei der Angriff auf Nintendo.
Der Spruch ,Sonic hdngt alle ab. Vor allem
kleine, dicke Klempner.“ war vielleicht zu Mega-
Drive-Zeiten noch recht originell, aber ein Jahr-
zehnt spater ...

Deutlicher fiel da schon die Attacke gegen
Sony aus. Eine viertelseitige Anzeige (schwarz-
weiB) im Sportteil der ,Bildzeitung” zeigte einen
Recycling-Container, den ein offizielles Play-
Station-Logo zierte. Der begleitende Text lautete:
»Bitte trennen. Ab heute kommt Dreamcast.“

Der Marktfiihrer reagierte auf die fiir Deutsch-
land ziemlich ungewdhnliche Aktion relativ gelas-
sen. Geschaftsfiihrer Manfred Gerdes bezeich-
nete die Anzeige gegenuber dem Branchenblatt
MCYV als ,Schlag ins Gesicht fir Uber drei Millio-
nen PlayStation-Gamer. Wer fiihlt sich danach
noch motiviert, Sega zu kaufen?“.

Aligemein wird vom Handel bemangelt, dass
die Dreamcast-Werbung lediglich das ,Freak-
Publikum® anspricht, aber fir denjenigen, der im
Vorfeld nicht Gber die Thematik informiert ist,
keine Aussagekraft habe. l

Dreamcast.

—@
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mie N64-Umsetzung von Nam-
cos Ridge Racer-Serie nimmt
greifbare Formen an. Der fiir De-

zember geplante Release kann
zwar nicht gehalten werden, in

Amerika soll der Titel jedoch auf
jeden Fall am 15. Februar 2000 er-
scheinen. Fiir Europa gibt es noch
keinen fixen Termin. Neben den
vier von Anfang an zur Verfligung
stehenden Fahrzeugen kon-
nen mindestens 16 weitere
erspielt werden. Dies ge-
schieht im Time-Trial-Modus.
Ein klarer Pluspunkt gegen-
uber den PlayStation-Versio-
nen ist der Mehrspieler-
Modus fiir bis zu vier Kontra-
henten. Sogar ein nicht naher
beschriebener Zweispieler-

Tradition verpflichtet: Wer nicht am Limit fahrt und waghalsig durch die
Kurven driftet, hat kaum eine Chance als Erster durchs Ziel zu rasen

uf der PlaySta-
tion feiert

Activisions Skateboard-
Offenbarung (XL 11-
12 /99, Wertung: 90 %)
bereits ihren verdien-
ten Erfolg. Ab Marz
2000 sollen deshalb
auch alle N64-Jinger
auf dem Brett rollen
diirfen, das fiir Tony

y e

Hawk die Welt bedeu- ‘ Auch auf Nintendos 64-Bitter will Tony Hawk

tet. Die Umsetzung wird

hoch hinaus. Ab Méarz kann er endlich loslegen

von Edge of Reality vor-
genommen, die bereits fir Monster
Truck Madness 64 verantwortlich
zeichnet. Laut Hersteller werden
zwei zuséatzliche Mehrspieler-Modi

integriert. Leveldesign und Game-
play sollen mit dem Original iden-
tisch sein. PS: Auch eine Game-

Boy-Color-Version ist in Arbeit. i
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Kooperationsmodus wird laut Nin-
tendo im fertigen Spiel vorhanden
sein. Obwohl Ridge Racer 64 nicht
das Expansion Pak unterstiitzt, ist
die Grafik auBerst beeindruckend,
auch wenn sie sich nicht mit der

PSX2-Version messen kann, die in
Japan im Mérz erscheinen wird. Il

&

ahrend der diesjahrigen E3
wurde eine sehr frithe Vor-
version von Rally Master vorge-
stellt. Inzwischen nimmt die Game-
Engine hochst erfreuliche Formen
an. Die Framerate ist trotz extrem
detaillierter Fahrzeugmodelle und
aufwendigem Streckendesign sehr
flissig. Es darf mit realen Rallye-
wagen und echten Fahrern an den
Start gegangen werden. Mehr als
50 Strecken sollen anwahlbar sein,
Kollisionen und ungestiimes Pas-
sieren von Schlagléchern oder Bo-
denwellen werden direkten Einfluss
auf das Fahrverhalten haben. B

System: Nintendo®¢
Entwickler: Digital lllusions Erhdltlich: ab 1. Quartal 2000

Hersteller: Infogrames

Kein N64-Rennspiel bietet bis
dato eine detailreichere Grafik
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gelenkt. Berufsbe-
dingt flhrt sein Weg
Uber die Dacher und
Fassaden der Wolken-
kratzer, wenn er die
Schurken und ihre Schergen
dingfest machen will. Dabei erlebt
der Spieler priigelspieldhnliche Ein-

m it Spider-Man
kiindigt sich
keine Spinnerei, son-
dern ein viel verspre-
chendes Action-Adven-
ture fir N64 und PSX an. Der

Held des Spiels wird aus der Third-
Person-Perspektive betrachtet und

Take the
Bullet

m er Entwickler Red Lemon
Studios hat mit Toy Com-
mander gezeigt, dass er Dreamcast
technisch bereits gut im Griff hat.
Im Frihjahr 2000 soll sein néchs-
tes Spiel erscheinen, das den Titel
Take the Bullet tragt. Der Name
wird Programm sein. Der Spieler
rennt als Bodyguard Jack Travis
wahlweise in einer Third-Person-
oder First-Person-Perspektive

durch zwolf groBe Level, um den
Weltfrieden mit Waffengewalt zu si-
chern. Es wird méglich sein, sowohl
das Joypad als auch die Lightgun zu
benutzen, die mit Segas The House
of the Dead 2 ausgeliefert wird.
Damit der Mehrspieler-SpaB nicht
zu kurz kommt, soll es einen Split-
screen-Modus flr bis zu vier Spie-
ler und Online-Deathmatches fiir
bis zu 16 Personen geben. W

Die Spinne kann wie im Comic
ein klebriges Netz auswerfen

lagen, die durch Peter Parkers
ubermenschliche Agilitat veredelt
werden. Auch das Erklimmen der
Wande, mithilfe der Spinnenkraft,
und der Einsatz von Netzfliissigkeit
zur Fortbewegung und zum Ein-
wickeln der Widersacher sind Fea-
tures, mit denen Neversoft das
Flair der Comic-Serie ndher bringen
will. Ohne richtig fiese Bosewichter
macht das Heldendasein natiirlich
nur halb so viel SpaB, deshalb wer-
den auch Spider-Mans traditionelle
Gegner wie Doc Oktopus, die Echse
oder Venom nicht fehlen. l

System: Dreamcast Hersteller: Sega Entwickler: Red Lemon Studios Erhiéltlich: ab 1. Quartal 2000

""! il

Doc Oktopus ist mit seinen vier
Greifarmen ein harter Brocken

Zur Spielbarkeit dieses Titels lasst sich derzeit leider noch nichts sagen,
doch die Screenshots deuten zumindest auf ein grafisches Highlight hin
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Biohazard 2

Biohazard 2. Dies lieB Capcom
kurzfristig verlauten, nachdem der
japanische Hersteller und Entwick-

ler den Release von Biohazard
Code: Veronica auf den 3. Februar
2000 verschoben hatte. Der DC-
Umsetzung von Biohazard 2 wird
eine Biohazard Code: Veronica-

System: Dreamcast Hersteller: Capcom Entwickler: Capcom

m 23. Dezember erscheint
eine Dreamcast-Version von

Demo beiliegen. Leider fehlen je-
doch die Zusatzcharaktere Hunk
und Tofu, die in der PSX- und der
Né64-Version enthalten sind. Dafiir
soll es einen Zweispieler-Modus

Erhaltlich: ab 1. Quartal 2000

geben, Uber den noch keine Details
bekannt sind. Es deutet momentan
nichts darauf hin, dass in Europa
das Pendant Resident Evil 2 flr

Dreamcast erscheinen wird. B |

Der Screenshot ganz rechts ist aus Biohazard Code: Veronica, wahrend
die anderen drei Bilder aus der DC-Version von Biohazard 2 stammen

System: Dreamcast
Entwickler: Crystal Dynamics

Hersteller: Eidos Interactive

Soul Reaver: Legacy of Kain Erhaltlich: ab 1. Quartal 2000

oul Reaver: Legacy of Kain
flr PlayStation und PC ist
ein ausgezeichnetes Action-Adven-
ture (XL 9-10/99, Wertung: 90 %).
Kirzlich hat Eidos bekannt gege-
ben, dass Entwickler Crystal Dyna-

mics an einer Umsetzung des Topti
tels fir Dreamcast arbeitet. Gra-

fisch kann mindestens die Qualitat
der PC-Version erwartet werden,
von der auch die an dieser Stelle
abgebildeten Screenshots stam-
men. Inhaltlich wird es allerdings
keine Abweichungen geben, die
Story und der der Levelaufbau sol-
len absolut identisch sein. B
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Feine Texturen und eine hochauflésende Darstellung werden in der DC-
Fassung fiir eine bessere optische Qualitdt als beim PSX-Original sorgen

gewaltigen Schwert und von einem
Geist namens Bart begleitet, muss
er extrem blutige Kampfe gegen an-
dere Ritter, Diebe, aber
auch Zombies beste-
hen. Ahnlich wie bei
Shen Mue an-
gekindigt gilt

es, in bestimm-
ten Situationen
moglichst schnell
einen Button zu
driicken, nachdem sein
Symbol auf dem Bild-
schirm eingeblendet
wurde. Geschieht dies

L .7 i S
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rechtzeitig, kann der Spieler zum
Beispiel im letzten Augenblick von
einer einstiirzenden Briicke sprin-
gen oder einer zuschnappenden
Falle entkommen. Das Spiel ba-
siert auf einer brutalen
Manga-Serie von Ken-
tard Miura. W

m er Spieler zieht in Gestalt
des Dunklen Ritters in ein

Abenteuer. Ausgestattet mit einem

‘ Wer mit diesem Schwert in eine Auseinander-

setzung geht, kann eigentlich nur gewinnen
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« Uber 55 ultracoole Waffen und
Hilfsmittel, u.a. Superschaf,
Selbstmordhbombe, Die Alte Dame
uva.

* Mehr als 53 Missionen und
iiber 4 Milliarden Levelkarten

- 6 brandneue Dialekte, u.a.
Sachsisch, Hessisch,
Bayerisch, Rheinldndisch PLUS
wwei Uberraschungs-Dialekte

* Als Worms-Rekrut wirst Du
im neuen Trainingsmodus
zur Schlagkriftigen
Kampimaschine ausgebil-
det

* Bis zu 4 Wurm-Strategen kon-
nen sich an einer Playstation
die veriicktesten Schiachten
liefern, ohne Zusatzcontrolier

- Umfangreiche
Speichermoglichkeiten, damit Du
Deine personliche Worms-Kompanie
u Freunden mitnehmen kannst
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Hersteller:

Spiéler:

tendo64

nin

dleseé gémal@n“ipiel anwihl
" Gamopl‘ay Esist emmi

beelndruckend wie viel Spiat-i :_

spaB sich auf einent einzigen
Madul verstecken kann. Bi’s :

die Kongs.gegen King K. Roai :

antreten d‘ﬁffen, ver
viele vergniigliche Stunde{.’ﬁ

Prasentation: Jeder Level fas-
ziniert auf eine andere Weise,
und es kommt auBerst selten
zu einem leichten Ruckeln. Die
Soundeffekte sind das Witzigs-
‘te, was es bisher bei einem
Jump&Run zu héren gab, und
die Musik untermalt das Ge-
schehen wunderbar.

Spau:herkapazutat 256 MBit

Madulspemher. drei Spiel-
_ stéande
Controller Pak: nein
Rumhle Pak: ja
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Nintendo/Rare Entwicklr:
1-4 (simultan)

ca. DM 150

Level: o\
Erhaltlich:

onkey Kong 64 ist der erste Titel, der nur

" mit dem Expansion Pak lduft und auch nur
zusammen mit diesem Zubehorteil ausgeliefert
wird. So argerlich es flir manche Spieler ist, dass
sie genotigt werden, sich eine zweite Speicherer-
weiterung zuzulegen, so schnell wird ihr Frust
schon nach kurzer Zeit in der Donkey Kong-Welt
purem SpaB weichen.

Diddy Kong kann an manchen Stellen mit
seinem Raketengiirtel fiir einige Zeit fliegen

Der Spieler ibernimmt in Donkey Kong 64 nicht
nur die Rolle eines einzigen Affen, sondern muss
sich gleich um funf Primaten kiimmern. Allerdings
sind vier davon zu Beginn noch in den Fangen des
bdsen King K. Rool, der neben der Ausfiihrung
dieser Schandtat auch sdmtliche Bananenvorréte
der Kongs gestohlen hat. So etwas kann Donkey,
der als Einziger verschont blieb, nicht auf sich sit-
zen lassen, und er macht sich auf, seine Freunde
zu befreien, alle Bananen zuriickzuholen und dem
finsteren Rool ein fiir alle Mal zu zeigen, wer der
Herr im Dschungel ist.

In jedem der acht riesigen Abschnitte warten
viele verschiedene Aufgaben. Zum einen miissen

ab 10. Dezember

wild verstreute kleine Bananen eingesammelt
werden, die in einer bestimmten Anzahl den Zu-
gang zum nachsten Level ermdglichen. Die golde-
nen Bananen liegen nicht einfach so auf den Pfa-
den des Dschungels herum. Sie missen durch
Schalterumlegen aus vergitterten Bereichen ge-
holt oder durch das Bestehen kleiner Mini-Games
gewonnen werden. Diese Zwischenspielchen erin-
nern stark an die Aufgaben in Mario Party. So
mussen zum Beispiel in einer vorgegebenen Zeit
mehrere Fliegen mit einer lenkbaren Fliegenklat-
sche zermust oder goldene Minzen durch Tau-
chen aus einem iiberdimensionierten und mit
Wasser gefillten Waschbottich gefischt werden.
Der Hohepunkt ist aber die Hommage an Metal
Gear Solid: In einem unterirdischen Gangsystem
stehen Biber mit Lampen an ihrem Helm Wache.
Wenn der Spieler in einen der Lichtkegel lauft,
wird er erwischt und muss wieder von vorne be-
ginnen. Insgesamt gibt es tber 30 dieser Mini-
Games zu absolvieren, die anschlieBend auch im
Hauptmeni angewahit werden dirfen.

Um das Abenteuer erfolgreich zu beenden, ist
es notwendig, so schnell wie méglich alle gefan-
genen Affen zu befreien. Zum einen kann jeder
der Dschungelhipfer nur Bananen seiner Farbe

Die sechs Vierspieler-Modi bringen vor allen
Dingen per Splitscreen sehr groBen SpaB




aufnehmen, zum anderen sind die unterschiedli-
chen Fahigkeiten der einzelnen Kongs wichtig, um
in alle Bereiche der Welt vordringen zu kénnen.
So kann Diddy an bestimmten Stellen seinen Ra-
ketengiirtel einsetzen und fiir einige Zeit durch
die Luft fliegen. Die zierliche Tiny hat die Mdglich-
keit, sich noch kleiner zu machen, als sie ohnehin
schon ist, und der kraftige Chunky hebt Fels-
brocken zur Seite, als waren sie aus Pappe. Diese
speziellen Moves missen jedoch zunéachst einmal
erlernt werden. Gegen Bezahlung von Miinzen,
die in jedem Level zu finden sind, ist der alte
Clanky Kong dazu bereit, den Helden einige sei-
ner Tricks zu zeigen. Auch Funky Kong wartet in
den Abschnitten in seiner Hitte auf den Besuch
der funf Recken, um jedem eine besondere Waffe
zu verkaufen. Orang-Utan Lanky verschieBt mit
seinem Blasrohr Trauben, Chunky feuert mit sei-
nem Ananas-Werfer auf die Gegner und Diddy

ballert im Lara-Croft-Stil haufenweise Erdniisse
aus zwei Pistolen.

Die Gegner kommen aus allen Bereichen der
Tierwelt. Biber, Krokodile, Fledermause oder Giir-
teltiere - alle haben es auf den Spieler abgese-
hen. Durch die vielen Angriffstechniken, die durch
die eingangige Steuerung unkompliziert und pra-
zise angewendet werden kénnen, bereiten die

e

K@ampfe aber keine Schwierigkeiten. Ganz anders
gestalten sich da die Auseinandersetzungen mit
den acht Endgegnern. Auf einer schmalen
Plattform wird Diddy von einer giganti-
schen Feuerfliege beharkt, und
Tiny muss sich mit einem wild
gewordenen Springteufel aus-
einander setzen.

Donkey Kong 64 lasst sich
Jedoch nicht nur hervorragend
spielen, sondern sieht auch
enorm gut aus. Ob im Dschungel
mit seinen vielen saftig-griinen Palmen und tief-
blauen Seen, in die Wasserfalle miinden, oder in
der kihlen, von Maschinen gepragten Spielzeug-
fabrik - jeder Abschnitt hat seinen Reiz. Dazu ge-
sellen sich die witzigen und immer wieder fiir ein
Schmunzeln sorgenden Bewegungsabldufe und
Aktionen der Affen. Wenn Lanky sein Blasrohr

‘ Die Plattformen dienen als Teleporter.

Im Fass ldsst sich der Affe wechseln

ziickt und sich mit einer Hand abstiitzend durch
den Urwald hiipft oder Tiny ihre Zépfe als Propel-
ler einsetzt, um Uber tiefe Abgriinde zu segeln,
bleibt kein Auge trocken. Der Sound steht dem in
nichts nach und weif durch ungewdhnliche Ef-
fekte und stimmungsvolle Musik zu liberzeugen.

Durch die gigantische Welt, das abwechselnde
Spielen mit den finf behaarten Helden, die vielen
kurzweiligen Mini-Games und jede Menge Ge-
heimnisse ist Donkey Kong 64 das umfangreichs-
te Jump&Run, das es je fiir eine Konsole gab.
Zwei Bonusspiele und die sechs Multiplayer-Modi
runden den hervorragenden Gesamteindruck ab
und lassen die Abenteuer der Kongs zu einem
Muss fir alle Videospieler werden. Il

Zwar kann nur ein Spieler zur-
zeit das Abenteuer bestreiten,
es lassen sich aber auch sechs
verschiedene Multiplayer-Modi
anwéhlen. Mit zwei bis vier
Teilnehmern darf dann in einer
von drei Arenen per Split-
screen auf gegenseitige Affen-
jagd gegangen werden. Dabei
geht es unter anderem um |
moglichst viele Abschiisse in
einer voreingestellten Zeit,
oder um das Einfarben mog-
lichst vieler Plattformen in der
eigenen Farbe.

XL-Wertung 95%
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Hersteller:
Spieler:
Preis:

Nintendo  Entwickler:
1-4 (simultan) Level:
ca. DM 120 Erhaltlich:
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Das aufwédndige Leveldesign erinnert
durchweg an Science-Fiction-Kulissen

=

Rare hat sich dreist, aﬁr tg:ﬁ-
fend aus der Welt der Science-
Fiction-Filme bedient und zahl-
reiche Elemente aus Star Wars,
Kampfstern Galactica, Starship
Troopers, Alien 2 etc. in die
Echtzeit-Sequenzen und ins
Spiel eingebaut.

Gameplay: /FG lebt nicht al-
lein von den aufregenden
Feuergefechten, sondern wird
durch den Ratselanteil und die
Zusatzspielchen erst so richtig
interessant. Der DauerspaB ist
hoch angesiedelt, denn es gibt
viel zu erkunden und einiges

- Gegnerdesign, satte Sound-
effekte und stimmungsvolle
Zwischensequenzen sorgen flr
eine tolle Sci-Fi-Atmosphére.

Speicherkapazitat: 256 MBit
Modulspeicher: sechs Spiel-
stande

Controller Pak: nein

Rumble Pak: ja
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. ares Sci-Fi-Shooter spielt in den Weiten

" einer entfernten Galaxie. Als Mitglieder der
elitdren Sondereinheit Jet Force Gemini unterstit-
zen die drei Helden, Juno, Vela und Lupus, die
Union der Tribals im Kampf gegen Mizar und
seine insektenartigen Horden.

Jeder Einzelne der drei Hauptcharaktere besitzt
unterschiedliche Eigenschaften, die im Verlauf
des Abenteuers gezielt eingesetzt werden mus-
sen. Knifflige Aufgaben und komplexe Ratsel be-
stimmen neben der rauen Baller-Action im We-
sentlichen das Spielgeschehen. Dabei hat Rare
einige sehr spaBige Ideen eingeflochten und trotz
des offensichtlichen Knuddelcharakters der Hel-
den und Gegner einen knallharten Third Person
Shooter geschaffen.

Die Graueltaten des bosen Mizars wahrend der
Invasion auf Goldwood (designt nach dem Wald-
mond Endor) haben das Volk der Tribals in die De-
fensive gezwungen. Zu allem Uberfluss ist Junos
Zwillingsschwester Vela gefangen genommen
worden. Nun gilt es, den intergalaktischen Row-
dys Einhalt zu gebieten und das Beste aus dieser
haarigen Stresssituation zu machen.

Vom Botschafter Magnus erhélt man erste Hin-
weise (deutsche Bildschirmtexte). Danach geht es
zum Ersten von mehr als zehn weitlaufigen Area-
len. Im Schritttempo arbeitet sich der Spieler vor-
sichtig durch die dschungelartige Umgebung vor.
Die Steuerung ist umfangreich, jedoch nicht zu
kompliziert. 14 Waffen kdnnen erspielt werden,
und jeder Charakter hat zusatzlich noch einige
Extras zur Verfiigung. Munition und Energieauffri-
schungen kdnnen zudem erobert werden.

Rare hat den Gegnern eine sehr hohe Intelli-
genz mit auf den Weg gegeben. In gewissen Si-
tuationen ziehen sich die Angreifer zuriick, schlei-
chen sich von hinten an, suchen Deckung oder
gruppieren sich zu starken Kampfverbanden. Zur
Bewidltigung eines Abschnitts sind unterschiedli-
che Vorgehensweisen vonnéten. Zum Beispiel 6ff-
nen sich einige Portale erst dann, wenn alle Geg-

120 Abschnitte
im Handel

Rare Third Person___,_
Shooter

ner vernichtet oder bestimmte Schlissel ent-
deckt wurden. Zwischendurch miissen niedliche
Tribals befreit werden, und in versteckten Hohlen
sind so einige Extras zu finden.

Im Zweispieler-Kooperationsmodus fliegt ein
Roboter neben der Spielfigur her, der auch im Ein-
spieler-Modus hilfreich zur Seite steht. In spate-
ren Leveln kann man sich sogar in eine Drohne
verwandeln. Dazu miissen zunachst alle drei Cha-
raktere erspielt sein und ihren jeweiligen Endgeg-
ner besiegt haben. Zahireiche Gags und Zusatz-
spielchen reichern JFG an. Zum Beispiel gibt es
eine intergalaktische Diskothek im 70er-Jahre-
Stil, bei der sich in einem Hinterzimmer an einem
Spielhallenautomaten ein kleines Rennspiel
zocken lasst. Ein Gleiterrennen fiir vier Spieler
mit Pod-Racer-ahnlichen Gefahrten steht eben-
falls auf dem Plan.

Mit dem Jetpack gelangt man schnell an Stel-
len, die zuvor noch unerreichbar erschienen

Jet Force Gemini spielt sich trotz komplexer
Steuerung sehr gut und bietet neben satter
Action auch Denkaufgaben. Mit der passenden
Musik und den realistischen Soundeffekten hat
Rare eine hochst motivierende Kulisse geschaf-
fen. Die vielen Feinheiten des Gameplays, die ver-
steckten Raume, Areale und Extras, die Minispiel-
chen und witzigen Ideen machen diesen Titel zu
einem potenziellen Genre-Highlight.

XL-Wertung 90%
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Hersteller: Ubi Soft  Entwickler: UbiSoft Jump&Run
Spieler: 1 Level: 25 + Bonus
Preis: ca. DM 100  Erhaltlich: im Handel

_SCUMNELLER: DRUCKE
ABSTEIGEN: DROCKE

achdem sich Rayman aus den Fangen der
auBerirdischen Roboter-Piraten winden

konnte, steht er vor der Aufgabe, seine Freunde zu
befreien, seine Krafte zuriickzuerlangen und
schlieBlich den gesamten Planeten von der Fremd-
herrschaft zu erlésen.

Dank seiner wirbelnden Frisur kann Rayman
langsam zu Boden schweben, spéater sogar richtig

fliegen. Klettern, Schweben, Tauchen, Hangeln, Rayman ist in allen Elementen zu Hause. Unter
den Umgang mit diversen Fortbewegungsmitteln Wasser kann er bei blauen Kugeln Luft tanken

taétg nintendo64

h. rf”a&’l.eveldemgn

eribrigt sit und vieles mehr wird dem Spieler in Etappen ver-
i 'ist abwechsi\mgsreich mittelt. Wahrend sich Rayman per Analogstick ge- jeder Charakter gibt wie bei Banjo-Kazooie Laute
. aberteilweise uh#thgﬁen schmeidig durch die mit Expansion Pak noch von sich. Dabei erzeugen die Kldange ein
schwierig. prachtigeren Landschaften bewegt, lauern

m glaubhafteres Bild vom Wesen der kom-
munizierenden Person, als es seiner-

by 4P an jeder Ecke Gegner und Aufgaben,

G tPIrtasen;:tlgf: [,illeﬂ die es zu bewadltigen gilt: abwechs- zeit Rare erreichte. In Verbindung mit dem guten
pAaILUng qer a; lungsreiche Endgegnerkampfe, bei Soundtrack und den ansprechend designten
auch d ng i

Musfken ein Gewinn fiir das

.Wﬁhrefﬁdle Jieblichen "

denen Monster mit bestimmten
Mitteln bezwungen werden missen,
oder auch Freunde, die Rayman zu

und aufwendig texturierten Grafiken ist Ray-
man 2 auf dem Gebiet der Présentation
absolut wegweisend.

ikt d. ki n fib. s und einem Wettlauf herausfordern. » Wer sich an umwerfenden Panora-
ple £ Inge £ gSouqd- An wenigen Stellen wird die - men, flissiger High-Res-Grafik, einem
effekte etwas blass ﬁle ‘Note : L
- Grenze zwischen gesunder und actionreichen Gameplay, herausfordern-
besond’dren Humora hebt < . R
o kaum zu schaffender Anforderung tiberschritten, den Endgegnern und einer kinodhnlichen Kom-
Rayman za@ N unﬁger- . . = g
e doch das charmante Design derartiger Passagen position erfreuen kann, liegt mit Rayman 2 genau
sichtlichen Dschun der 3D- B 2 . . - -
N trostet Giber eventuellen Frust locker hinweg. Die richtig. Das coole Auftreten des Helden kombiniert
| s umﬁ& I _ Rétsel wurden eher einfach gehalten, fiigen sich mit den zum Teil aberwitzigen Ereignissen spricht
' Spelchmpa‘ﬁﬁh 126 MB;t ' aber ins Gesamtgeschehen ein und erzeugen dabei jungere wie altere Jump&Run-Fans gleichermaBen

eine Atmosphare, die etwas Filmreifes an sich hat.
Texteinblendungen kommentieren solche Ereig-
nisse haufig auf humorvolle Weise. Apropos Kom-
mentar: Rayman 2 hat zwar keine verstandliche
Sprachausgabe im herkdmmlichen Sinn, doch

Medulspdlcher nein

* Controller Pak: Der Spielstand
belegt eine Seite.

Rumble Pak: ja

an, daher braucht sich dieser Titel nicht hinter den
Genrereferenzen zu verstecken. Bl

90%
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»Unterm Strich ist UEFA Striker [...] von
referenzverdachtigem Kaliber - selbst
eingefleischte FIFA-Fans diirfen und

sollen ohne Zogern zugreifen.«
(OPM 11/99 Note: 10 von 10) | AR

»... exzellente Mischung aus ausge-
reiftem Gameplay, reizvollen Spielmodi
und einer unschlagbar realistischen
Ballphysik.« il
s 22
(Playstation Zone 11/99) Gl

[Jetzt im Handel]

All UEFA logos and names are registered trademarks of UEFA
{Union of European Foothall Association). No reproduction of these trademarks may
take place without the prior written permission of UEFA. All rights reserved
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Die First-Person-Perspektive ist
zum Spielen kaum geeignet

Hersteller:

Spieler:
Preis:

Umsetzungen fiir PlayStation,
Né64 und Game Boy Color (!)
sind bereits angekiindigt.
Wahrend die Version fiir Nin-
tendos Handheld erst Anfang
2000 erscheinen wird, sollen
die anderen beiden Fassungen
noch vor Weihnachten in den
Verkaufsregalen stehen.

Gameplay: Kurzfristig ist R2R
Boxing extrem unterhaltsam.
Die Kampfe verlieren aber lei-
der durch ihre Eintdnigkeit
recht schnell an Reiz.

Prasentation: Sound und Gra-
fik sind sehr gelungen und de-
tailliert, doch teilweise zu kan-
tig. In den Ringecken sinkt die

Framerate, es ruckelt kurz.

VMU: Ein Spielstand belegt
drei Blocke.

Vibration Pak: ja
Analogsteuerung: ja

30 XL Januar 2000

Midway  Entwickler:
1-2 (simultan) Level:

Midway Priugelspiel
13 + 4 Kampfer
im Handel

ca. DM 120  Erhaltlich:

A RIVERA

17 Boxer, von denen vier
erst freigespielt werden
miussen, ist grandios. Ob-
wohl der Grafikstil nicht
realistisch, sondern Comic-
artig ausgefallen ist, wur-
den die Fighter mit extrem
authentischen Animation

Die Animationen sind nicht nur geschmeidig, sondern oftmals auch urko- versehen. Sowohl ihre
misch. Verzerrte Gesichter und torkelnde Gegner sind nicht selten Schisge als auch ihre Aus-

weichbewegungen sehen
wie aus dem Leben gegriffen aus, ganz zu

% chon Wochen vor Profiboxkdmpfen
wird die Stimmung geschiirt,
die Kontrahenten beschimpfen und

schmahen sich auf Pressekonfe-
renzen. Ist die Stunde der Wahr-
heit gekommen, betreten die
Boxer oftmals mit imposanten bis
peinlichen Showeinlagen die
Halle, wahrend heiBe Rhythmen
aus den Lautsprechern dréhnen.
Die Spannung hat ihren Hohe-
punkt erreicht, die Emotionen der
Fighter und Zuschauer kochen,
wenn der Ringsprecher endlich
den Kampf erdffnet. Einer der
bekanntesten Satze, mit denen
die Boxer in den Wettkampf ge-
schickt werden, ist Michael Buf-
fers lang gezogenes: ,Let’s get

ready to rumble!“. Fir Midways Ready

2 Rumble Boxing konnte der welt-

beruhmte Ringsprecher verpflichtet werden. Doch
nicht nur durch ihn und seine Originalansage ver-
spriiht dieses Game jede Menge Charme und
Spannung. Vor allem das Design der insgesamt

schweigen von der Art, wie sie nach
einem Niederschlag zu Boden
gehen. Jeder Charakter verfligt

Uber seinen eigenen Stil. Vom
provozierend tanzelnden
Afro Donner bis zum Rupel

Butcher Brown verfiigt jeder
einzelne {iber sein individu-
elles Schlagrepertoire, und
sogar die Mimik der Kamp-
fer spiegelt ihre Art zu figh-
ten wider. Unter den Hau-
degen sind auch zwei
Frauen, die nicht unter-
schatzt werden diirfen, da
sie ebenfalls ordentlich zu-
schlagen kénnen. Ein wahrer
Augenschmaus ist der an-
tiquierte Kampfstil von Willy

Johnson. Im spaten 19. Jahrhun-

dert war er ein groBer Meister. Durch
einen Zeitsprung ist er in der Gegenwart
gelandet, um den heutigen Boxern eine Lektion

zu erteilen und das Fechten mit der Faust zu leh-




Genialitat kennt
keine Brehzen!

A RIVERA

N

Es geht nicht immer regelgerecht zu. Hier schldgt Bruce Blade eine
Riickhand, die im echten Wettkampf (hoffentlich) geahndet wiirde

Zwei Modi stehen zur Auswahl bereit. Im Arkade-Modus gilt es, einen
Gegner nach dem anderen aus
den Socken zu kloppen, bis man
als Champion aller Klasse (brig
bleibt. Auch im Meisterschafts-
oo Sy Pox &
die hinteren Ranglistenplétze zu _ : - XPLO ER FX >
verweisen. Es wurden allerdings » '
einige Barrieren eingebaut. Da
sich der Spieler nach oben . oy

kémpfen muss, kommt er nicht ’ Wer im Oberkérper beweglich bleibt,
umhin zu trainieren. Kraftiibun- kann mitunter Treffer vermeiden
gen, Sandsackarbeit und Aufbau- DM 99.95%
préparate erfordern allerdings Geld. Dieses kann in Preiskdmpfen verdient
und in das Training oder Titelkdmpfe investiert werden. Bis man auf Platz
eins der Rangliste vorgedrungen ist, vergeht so zwar deutlich mehr Zeit als e XPLODER N64
im Arcade-Modus, dennoch wirkt der Meisterschaftsmodus nicht sehr aus-
gearbeitet und etwas aufgesetzt.
Um die Mitbewerber ins Land der Traume zu schicken, stehen Standard-
schlage wie Fihr- und Schlaghand oder Haken zur Verfiigung. DM “9 95*
Dartiber hinaus hat jedoch jeder Kdmpfer noch einige d
spezielle Schlage auf Lager, die durch verschiedene ng
Button-Kombinationen aktiviert werden. Landet
man besonders harte und klare Treffer, tau- XPLODER PI"O
chen am unteren Bildrand ein bis drei Buch-
staben des Wortes ,RUMBLE" auf. Sobald
alle Buchstaben erschienen sind, kann durch DM ‘49 95*
den gleichzeitigen Druck der L- und der R-
Taste der Rumble-Modus aktiviert werden.

Dabei leuchten die Handschuhe des entspre- s s
chenden Boxers fiir einen gewissen Zeitraum, Dag 0'?'?IZle"e

und er besitzt extreme Krafte. l ae . L XPLODER BUCh

Taktische Vorgehensweisen sind bei Ready 2 Rumble
Boxing kaum notig beziehungsweise moglich. Am erfolgreichsten ist in den
meisten Féllen der offene Schlagabtausch mit gelegentlichen Ausweich-
Steps. Dadurch verliert das Spiel leider relativ schnell an Reiz, auch wenn
es anfangs riesigen SpaB macht, die Fauste fliegen zu lassen. Besonders
der Einspieler-Modus leidet unter dieser Eintonigkeit, wahrend ein Duell
mit Freunden noch nach Wochen immer wieder dazu verlocken kann, das
Game einzulegen und in den Ring zu steigen. &

XL-Wertung 80%
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Das Bleistiftgeschoss des Spiel-

zeugpanzers verfehlt den LKW

— \
Hersteller: Sega Entwickler: No Cliché ™
Spieler: 1-4 (simultan) Level: 50 +
Preis: ca. DM 100 del

Erhaltlich: im Han

\

(4 ™ 4
00 oy

Der Konvoi darf nicht die rettende Briicke
erreichen, sonst hat man die Mission verloren

Godzilla hat sich seinen Kaninchen-Schlafan-
zug angezogen und rdumt nun die Stadt auf

VON P GROSSER

er erinnert sich nicht gerne an seine Kin-

derzeit, als man im Kinderzimmer mit
Plastiksoldaten und diversen Modellen wie Panzer
oder Flugzeuge Schlachten austrug? Toy Com-
mander setzt mit der Hintergrundstory des Spiels
genau in diesem Lebensabschnitt an. Der kleine
Guthy vernachldssigt seinen Spielkameraden aus
vergangenen Tagen, den Teddy Hugolin. Der Béar
lasst sich diese Behandlung jedoch nicht gefallen
und zettelt mit Guthys anderen Spielzeugen eine

Toy Commander orientiert sich
von der Aufmachung her
etwas an Walt Disneys Erfolgs-
film Toy Story.

Gameplay: Die vielen fantasie-
vollen Missionen erfordern ab
und zu auch den Einsatz der
grauen Zellen. Da die Aufga-
ben zwar anspruchsvoll, aber
nicht zu schwer sind, ist
DauerspaB garantiert.

Prasentation: Grafisch gibt
sich dieser Titel im Einspieler-
Modus keine BléBe. Nur im
Mehrspieler-Modus geht
schnell die Ubersicht verloren.
Ein stimmungsvoller Sound-
track rundet den insgesamt
guten Eindruck des Games ab.

VMU: 10 Blécke werden
bendtigt.
Vibration Pak: ja

GréBenverhdltnisse der Spielzeuge zu den Ein-
richtungsgegenstanden sind hervorragend aufein-
ander abgestimmt. Es kann mit der Umgebung in-
teragiert werden, das heiBt, es kdnnen beispiels-
__ _ weise Deodorantdosen verschoben werden, die
e an einem anderen Ort dringend bendtigt werden,

|

|

|

|
um die Plastikschafe vor dem Ublen Geruch der |
Turnschuhe zu schiitzen. !
Dank der sehr genauen
Steuerung sind solche Auf-
gaben gut losbar.

Kleinere Probleme macht |
manchmal die Kamera-
flihrung, die nicht immer
optimal ist. Das mindert
den SpielspaB jedoch nicht
sonderlich. Im Mehrspieler-
Modus kdnnen sich bis zu
vier Spieler gegenseitig jagen und in drei Spielva-
rianten austesten, wer das Spielzeug am besten |
im Griff hat. |

Aufgrund der gut umgesetzten Spielidee und ’
der vielen herausfordernden Aufgaben ist Toy ,
Commander allen Freunden von anspruchsvoller-

|
|
|

Revolution im Kinderzimmer an.
Damit Guthy seinen Titel als Toy
Commander zuriickerhalten kann,
muss er sich diversen Herausfor-
~ derungen erfolgreich stellen.
~ Genau hier beweist dieses Spiel
seine groBe Starke. Samtliche Missionen sind ex-
“trem vielfaltig und fantasiereich gestaltet, sodass
man als Spieler gerne mit in diese Traumwelt ein-
taucht. Ob nun in der tberfluteten Kiiche kleine
Schiffe vor U-Booten beschiitzt werden miissen,
oder einamoklaufender Godzilla im Hasen-Schlaf-
anzug daven abgehalten werden muss, eine Papp-
- stadt niederzuwalzen, alle Aufgaben iberzeugen
«durch eine durchdachte Struktur und sind gra-
fisch fantastisch in Szene gesetzt. Sdmtliche

en Action-Spielen wirklich zu empfehlen. I

XL-Wertung 85%
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Hersteller: THQ/Psygnosis  Entwickler: Looking Glass Studios Rennspiel
Spieler: 1-4 (simultan) Level: 8 + 4 Strecken
Preis: ca. DM 130  Erhéltlich: im Handel

Detailreiche Darstellungen kann man im
Vierspieler-Modus quasi vergessen

____Q_s'_t". nintendo64

Looking Glass Studios arbeitet
zur Zeit parallel an zwei weite-
ren N64-Rennspielen. Mini
Racers und das Fun-Sport-
Spiel Wild Waters stehen in
den Startléchern. Das jlingste
Highlight der Programmierer
ist das gelungene Command

& Congquer fur Nintendo%4.

Gameplay: Der Spielbarkeit
fehlt die Wirze. SpaBig geht
es im Grunde nur in den
Mehrspieler-Modi zu. DD64
kénnte weit mehr begeistern,
wenn der Fun-Racer-Charakter
nicht so liberzogen wire.

Prasentation: Gutes Strecken-
design tauscht nicht Uber
technische Schwachen hin-
weg. Bis auf die ausnahmslos
stimmige Musik fallen die
Sounds eher mager aus.

Speicherkapazitat: 128 MBit
Modulspeicher: nein
Controller Pak: vier Seiten
Rumble Pak: ja

it Destruction Derby 64 griffen die renn-

spielbegeisterten Software-Profis ein altes
Thema auf. Bereits 1995 erschien der erste Teil
flr die damals noch junge PlayStation. Es hat also
eine ganze Weile gedauert, bis das Nintendo¢4
mit einer Umsetzung begliickt wurde.

Neben den acht abwechslungsreichen StraBen-
kursen stehen auch vier so genannte Bowls zur
Verfligung. In diesen runden Arenen tritt man mit
einem von zwolf anwéhlbaren Crash-Cars (zwolf
weitere sind erspielbar) gegen die wilden compu-
tergesteuerten Fahrer an. Das vordringliche Ziel
ist, durch Unfélle viele Punkte zu machen und
gleichzeitig darauf zu achten, nicht vorzeitig mit
Totalschaden auszuscheiden. Auf den Strecken
gelten dhnliche Gesetze, wobei man zudem
Checkpoints erreichen muss und standig auf
Geisterfahrer knallt.

Destruction Derby 64 bietet erfreulich viele
Spielmodi - darunter vier interessante Mehrspie-
ler-Modi. Allein kann man eine Weltmeisterschaft
starten, in der sich Kurse und Bowls abwechseln,
die Arcade-Rennen wahlen oder auch einfach mal
einen neuen Zeitrekord im Time-Attack-Modus
herausfahren. Spannender wird es aber, wenn
mehrere menschliche Crash-Piloten beteiligt sind.
Dann werden zum Beispiel im Deathmatch die
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Unfélle sind also so gut wie unvermeidbar

Karosserien verbeult, bis nur noch ein schrottrei-
fer Wagen fahrtiichtig ist. Im Modus ,,Capture the
Flag” kdmpft man ricksichtslos um Flaggen, noch
brenzliger geht es im Bomb-Modus zu, in dem
man eine tickende Bombe durch Rammen an
einen Gegner weiterreichen kann.

Die Ideen im Spiel versprechen eine Menge
SpaB, der allerdings durch die maBige grafische
Leistung und die etwas z&hfliissige Steuerung ge-
tribt wird. Mit der deutlich Arcade-lastigen Fahr-
zeugphysik und der entsprechenden Lenkung ist
das Spiel nichts fir Freunde realistischer Renn-
spiele, allen Fun-Racer-Fans konnte Destruction
Derby 64 jedoch durchaus zusagen.

Die Mehrspieler-Modi und das Freischalten
neuer Wagen und Pisten schrauben den Dauer-
spaB nach oben. Im Vergleich zu San Francisco
Rush und anderen Fun-Rennspielen kann DD64
bis auf die actionreichen Kollisionen und die
Arena-Fights keine Vorteile verbuchen. Mit dem
betagten PSX-Vorldufer von Ende 1996 (XL
12 /96, Wertung: 85 %) kann diese N64-Version
allerhdchstens ansatzweise mithalten. B

XL-Wertung 70%
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einen Chip einléten zu missen.
Stecken sie das Modul einfach in
den Erweiterungsslot der
Playstation und schon kann es
losgehen. Weiterhin ist ein
komplettes Schummelmodul
enthalten. Im Modul sind bereits
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Hersteller:

Spieler:
Preis:

Acclaim
1-4 (simultan) Level:
ca. DM 100  Erhaltlich:

Entwickler: Acclaim Studios Austin
17 Charaktere
im Handel

First Person Shooter
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LeEGENIJEN OES
VERLORENEN LANIOES

Zwei Spieler kbnnen zusammen im Team
oder gegeneinander in den Kampf ziehen

Neu eingefithrt wurde die

zweite Funktion einer jeden
~ Waffe. Auf Knopfdruck akti-
: viert man bei der Pistole einen
- Laserpointer, der das Zielen
~erleichtert oder fiillt die
~ Schrotfiinte mit vier Patronen
f einmal. Beim Granatwerfer
~ kann sich der Spieler zwischen
= :_-ﬁaschoaseﬂ die beim Auf-
% anh*ag detonieren oder sol-
che n; die mit einem Zeitziinder
ehenen sind, entscheiden.

Gaﬂiépl-ay: Alleine wird Turok:
Legenden des verlorenen Lan-
daslschneih eintonig. Mit

Slawdoqu auf, Krachende Ex-
plosionen, kreischende Rapto-
ren und knatternde Minigun-
Salven unterstiitzen die
actiongeladene Stimmung.

Speicherkapazitat: 128 MBit
Modulspeicher: nein
Controller Pak: Es werden
sieben Seiten fiir drei
Spielsténde benotigt.
Rumble Pak: ja

_ achtlge Gegner stellen sich demjenigen in

"'24‘* den Weg, der versucht, das verlorene Land
von seinen Invasoren zu befreien. Doch in Turok:
Legenden des verlorenen Landes muss nicht wie
in den beiden Vorgédngern durch endlos groBe
Welten gezogen werden. Der Spieler hat vielmehr
die Aufgabe, dutzende von Kdmpfen an verschie-
denen abgegrenzten Schauplatzen zu bestehen.
Dabei ist jede Auseinandersetzung wie eine Multi-
player-Schlacht aufgebaut.

Im Trial-Modus missen allein oder zu zweit di-
verse Aufgabenstellungen erfillt werden. Mit
einer bestimmten Anzahl an Leben gilt es, diverse
Gegner zu vernichten, eine im Gebiet positio-
nierte Flagge so oft wie méglich zu einem Ziel-
punkt zu befordern oder einen Ort, solange es
geht, zu verteidigen. Als Belohnung winken Talis-
mane, mit deren Hilfe das Land gerettet werden
kann, und zusatzliche Charaktere.

Die Mehrspieler-Kdmpfe kénnen in vier Varian-
ten bestritten werden. Im Capture-the-Flag-
Modus muss man eine aufgenommene Flagge so
lange wie moglich vor den anderen beschiitzen.
Im Frag-Tag-Spiel wird ein Kdmpfer in ein kleines
und wehrloses Affchen transformiert, das die Auf-
gabe hat, eine Verwandlungsstation zu erreichen.
Im Bloodlust-Modus tritt jeder gegen jeden an,
oder es werden Zweier-Teams gebildet. Welche
Partei die meisten Abschiisse erzielt, siegt.
Neben den typischen Turok-Waffen wie dem Bu-
merang, der Shotgun, der Scorpion oder der
Plasma-Rifle kommen auch neue Kampfsysteme
zum Einsatz. Minigeschiitze, die sich irgendwo in
den Géngen der Arenen platzieren lassen und die
dann automatisch auf jeden Feind schieBen, der

sich ihnen nahert, und ein Gewehr, mit dem sich
die Gegner aufpusten lassen, bis sie platzen, sind
nur zwei davon.

Optisch gestaltet sich das Ganze durch die 36
unterschiedlich designten Multiplayer-Schau-
platze sehr abwechslungsreich. AuBerdem gerét
die Grafik nie ins Ruckeln, und Slowdowns treten
nur duBerst selten auf. Die Charaktere wirken an
manchen Stellen allerdings ein wenig zu kantig.
An den sehr dynamischen Soundeffekten gibt es
nichts auszusetzen.

So viel SpaB Turok: Legenden des verlorenen
Landes im Mehrspieler-Modus bringt, so einténig |
und wenig unterhaltsam gestaltet sich das Solo- |
spiel. Das liegt daran, dass sich die computerge-
steuerten Bots in manchen Situationen alles an-

dere als intelligent verhalten und keinesfalls einen
menschlichen Kontrahenten ersetzen konnen. So
ist Turok: Legenden des verlorenen Landes eher
etwas fir Fans von First Person Shootern, die des
Ofteren mit Freunden spielen. ®

XL-Wertung 80%
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Jump&Run Hersteller: Ubi Soft  Entwickler:
Spieler: 1 Level:
Preis: ca. DM 130  Erhaéltlich:

ben. Es gibt nur relativ
wenige Gegner, sodass
man sich auf das
Losen der Aufgaben
konzentrieren
kann und die
speziellen
Fahigkeiten

von Rocket
gezielt einsetzt.

Der fleiBige Arbeits-
roboter Tinker ist stan-
dig darum bemiiht, die
Kabelleitungen des
Freizeitparks zu repa-
rieren und Rocket neue
Moves ,einzubauen’.
Dafiir benétigt er Miin-
zen und Tickets, die
eingesammelt werden
missen. So erlernt der Blecherne einen Doppel-
sprung und die Anwendung des Traktorstrahls.
Mit diesem Strahl kénnen Objekte gegriffen,
Schalter bedient und an Lianen gehangelt wer-
den. Mitunter ist man auch auf die Zuhilfenahme
eines Gefahrtes angewiesen. Der Delfin-Roboter
taucht und schwimmt, mit der Farbkanone miis-
sen Objekte eingefdrbt werden, der Diinen-Buggy
ladt zu Wettrennen ein, und mit einem speziellen
Motorrad geht es im Segelflug durch die Lifte.
Wahrend einer Achterbahnfahrt sammelt man
Minzen ein, vorausgesetzt, der selbst gebaute
Streckenverlauf ist richtig angelegt.

Jede der sieben Welten bietet andere Uberra-
schungen. Im Pyramiden-Level kann man zum
Beispiel per Schalter zwischen einer gesunden,
bewachsenen Umgebung und einer disteren, mit
Lava durchzogenen umschalten. In jedem Ab-
schnitt gilt es Gbrigens, sieben Teile einer
zerstorten Maschine zu finden und wieder
zusammenzusetzen.

Mit Rocket: Robot on Wheels landet Ubi

Soft einen echten Knaller. Die

Steuerung ist sehr feinfiihlig und
genau, nur die Kamera hat manchmal
Probleme zu folgen und den giinstigs-

ten Blickwinkel zu treffen. Die Grafik ist
abwechslungsreich und im Comic-Stil ge-

halten. Wer jedoch eine Abneigung gegen
quietschbunte 3D-Level hat, sei gewarnt:
Rocket prasentiert sich sehr farbintensiv. Musika-
lisch wird leider nur wenig Abwechslung geboten,
daflr kdnnen die witzigen Soundeffekte voll und
ganz iberzeugen. B

Hmmmm__jetzt will Troll gelben Dropsl

~Na gut, Troll, sollst deinen Drops bekommen. Ich gebe nicht auf, auch wenn
du noch weitere Kleinigkeiten haben willst, damit ich endlich weiterkomme!*

! er rollende Roboter ist mehr als nur ein
Y weiterer Jump&Run-Held. Viele Ratsel und
knifflige Aufgaben stehen ihm bevor. Kombinati-
onsgabe und Geschick sind gleichermaBen ge-
fragt. Das Besondere sind die authentischen phy-
sikalischen Gesetze, denen jedes Objekt unter-
liegt. Kisten poltern und rutschen tiber den
Boden, nachdem sie geworfen wurden, und be-
wegliche Plattformen neigen sich, wenn Rocket
am Rand steht. Erfreulicherweise sind die Ent-
wickler beim Design konsequent und fair geblie-

Sucker Punch Pro.
7 Welten
im Handel

Rauf aufs Krad, und ab geht die Post! Rocket
stehen zahireiche Gefahrte zur Verfiigung

XL-Wertung 90%

Warum das Spiel auf das
Expansion Pak verzichten
kann, erklart Bruce Oberg von
Sucker Punch: ,Wir haben uns
bewusst gegen die Speicherer-
weiterung entschieden, da
Rocket fiir jedermann in glei-
cher Qualitat spielbar sein soll.
Die Welten sind sehr groB,
selbst mit zusatzlichen 4 MB
héatten wir bei hochaufldsen-
den Texturen Probleme mit der
Framerate bekommen, weil
alle Abschnitte einer Welt
sténdig im Speicher verwaltet
werden miissen.”

Gameplay: Das Spiel steckt
voll frischer Ideen und Ab-
wechslung. Dank ausgefeilter
Steuerung und zahlreicher Rét-
sel motiviert Rocket

langfristig.

Prasentation: Beachtlich ist
die physikalische Genauigkeit
und technische Reife in den
leider etwas zu farbenpréchti-
gen Leveln.

Speicherkapazitat: 128 MBit
Modulspeicher: Drei Spiel-
sténde passen aufs Modul.

Controller Pak: nein
Rumble Pak: ja
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Hersteller:
Spieler:
Preis:

Midway Entwickler: Atari Games Action
1-4 (simultan) Level: 30
ca. DM 120  Erhaltlich: im Handel
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GRYNTLET

4 4 d \ ". - .
Gauntlets optische Effekte sind eine Au-
genweide. vor allem bei Special-Moves

sen und terrorisiert die Nachbarschaft

‘ Skorne, der bdse Damon, wurde freigelas-

Wer in den Leveln geniligend
Gold gesammelt hat, darf die-
ses im Shop gegen alle mogli-

chen Extras und verbesserte

Charakterwerte einlosen.

Gameplay: Zu viert kann
Gauntlet Legends begeistern.
Allein und vor allem auf Dauer
lasst der SpaB aufgrund
fehlender Abwechslung
schnell nach.

Prasentation: Stimmungsvolle
Kulissen, flissige Animatio-
nen, eine klare Optik und die
konstante Framerate wissen
ebenso zu gefallen wie die
sehr gelungenen Gerdusch-
effekte und Sprach-Samples.
Factor 5 steuerte ihr Fachwis-
sen fir die Sounds bei.

Speicherkapazitat: 128 MBit
Controller Pak: Pro Spielstand
werden vier Seiten belegt.
Rumble Pak: ja
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YVON T. PARTETZKE
. chon im Jahre 1985 sorgte die simple und
- dennoch unterhaltsame Spielidee von

Gauntlet vor allem mit menschlichen Kumpanen
fur helle Freude. Damals wie heute besteht der
Inhalt darin, eine Zahl von labyrinthartigen Leveln
zu durchstreifen und sich Scharen von Monstern
zu erwehren. Warum? Weil ein béser Ddmon von
einem Ubermiitigen Magier freigelassen wurde
und vier Welten in seine Ge-
walt gebracht hat. Und ir-
gendwer muss ihn ja aufhal-
ten. Also stiirzt sich der Spie-
ler mit einem Krieger, einem
Magier, einer Bogenschiitzin
oder einer Walkiire ins Aben-
teuer. Jede der vier Klassen
hat ihre eigenen Vor- und
Nachteile. Mit einem Krieger
sollte man sich zum Beispiel
nur in den Nahkampf wagen, wohingegen sich der
Magier wunderbar mit Fernangriffen die Feinde
vom Leib halten kann. Walkiiren sind wiederum
besonders widerstandsfahig, und die Bogenschiit-
zin ist unvergleichlich schnell unterwegs. Von
jeder Klasse existieren vier verschiedene Charak-
tere, damit im Mehrspieler-Modus keiner den Kdir-
zeren ziehen muss.

o VALKYAIE  »/ [\f

Die Steuerung gestaltet sich duBerst unkompli-
ziert. Je nach Entfernung zu den zahllosen Geg-
nern wird mit der A-Taste entweder ein Projektil
abgefeuert oder ein Hieb mit der Waffe ausge-
fuhrt. Im Nahkampf geniigt es jedoch, den Ana-
logstick in die Richtung der Monster zu lenken,
schon schidgt die Spielfigur automatisch zu.
Zudem sind in den verzweigten Leveln viele Ex-
tras wie Waffen oder magische Items verteilt, die
ihr meist mit der B-Taste ak-
tiviert. Kombiniert ihr Z mit
A, wird ein Special ausgeldst,
die eine ganze Reihe von
Gegnern auf einmal vom Bild-
schirm fegen kann.

Jede Stage enthalt zahirei-
che Generatoren. Solange
sie nicht zerstort sind, stir-
men pausenlos Monster aus
ihnen heraus. Allerdings wird
man oft von den Massen an Gegnern eingekes-
selt und hat wenige Chancen, unbeschadet aus
den Gefechten zu kommen. Eine Portion Geduld
sollte also mitgebracht werden.

Wer allein spielt, wird nicht lange am Ball blei-
ben, denn Gauntlet Legends lebt vom Mehrspie-
ler-Modus. Erstens bestehen zu viert weitaus
hohere Chancen, die Schlachten zu {iberieben,
und zweitens wurde endlich wieder ein Titel ent-
wickelt, bei dem der Sinn darin besteht, zusam-
menzuarbeiten, anstatt sich gegenseitig zu ver-
priigeln. Wer das Original mochte, muss ohnehin
zugreifen. Alle anderen sollten Probe spielen und
sich Uberlegen, ob sie das Gemetzel auf Dauer
begeistern kann, denn viel mehr als im ersten
Level ist auch spéter nicht zu tun.

XL-Wertung 75%
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Hersteller: Midway  Entwickler: Midway Rennspiel
Spieler: 1-2 (simultan) Level: 14 Strecken
Preis: ca. DM 100  Erhaltlich: im Handel
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Im Zweispieler-Modus baut die Grafik
merkbar ab und zeigt weniger Details
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< Beim Automatenvorbild Hydro |
Thunder spiiren die Spieler j
jeden Schlag der Wellen durch

das starke Vibrieren des Lenk-
rads, und die Ohren werden
mit dréhnendem Motoren-
sound verwdhnt.

Gameplay: Wie es bei einem
Arcade-Rennspiel sein solite, |
stehen auch bei Hydro Thunder
Action und SpielspaB deutlich |
mehr im Vordergrund als Rea-
litdtsndhe. Das Design der
Boote mutet sehr futuristisch
an, und groBe Unterschiede
“bei der Handhabung der Racer
sind kaum festzustellen.

. Prisantatiaw 'ﬁ’w dér _
- schonen Spiegeleffekte
das Wasser etwas zu
Viele interessant | emachte
Grafikeffekte wie hetsmels-

_ weise Stiirze von hohen

Kﬁppen und kreisende Polizei-

_ hubschrauber mit Suchschein-

‘werfern lockern das
Spielgeschehen auf. |

VMU: Ein Spielstand benétigt
acht Blocke.
Vibration Pak: ja
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Jei Hydro Thunder handelt es sich um die

- Umsetzung des bekannten Rennspiel-Auto-
maten von Midway. Wahlweise ein oder zwei Spie-
ler kdnnen mit jeweils einem von maximal 13
technisch hochgeziichteten Power-Booten (iber
insgesamt 14 Kurse rasen. Das Game ist in drei
Schwierigkeitsgrade unterteilt, in denen jeweils
drei Rennboote und drei Kurse auf den Spieler
warten. Anfangs sind nur die leichten Strecken
freigeschaltet, alle weiteren Routen und Gefahrte
mussen erst durch gute Platzierungen in den ver-

012958 2

% .
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Die Polizei versucht vergebens, das gefédhrliche
Bootsrennen mit Hubschraubern zu behindern

schiedenen Rennen erspielt werden. Setzt man
sich als Einzelspieler im Rennen gegen 15 compu-
tergesteuerte Kontrahenten durch und belegt in
der schwierigen Liga auf allen Strecken den er-
sten Platz, werden weitere Bonuskurse und zu-
satzliche Schiffe zuganglich.
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Alle Kurse prasentieren sich abwechslungs-
reich und sind gespickt mit jeder Menge Rampen
und Spriingen. Die Boote lassen sich gut steuern
und rasen je nach Level an Schiffswracks, Eis-
baren oder sogar Vulkanen vorbei oder stiirzen
von hohen Wasserféllen. Wahrend eines Rennens
versucht die Polizei immer wieder, die Wettfahrt
mit allen Mitteln zu unterbinden. Um als Sieger
hervorzugehen, sollten auf jeden Fall die auf der
Strecke verteilten Boost-Icons beriihrt werden.
Mithilfe der roten Icons kann der Nachbrenner fiir
jeweils neun Sekunden aktiviert werden. Blaue
Booster haben nur Energie fiir vier Sekunden.
Ferner gilt es, versteckte Abkiirzungen zu finden,
um Zeit zu sparen.

Grafisch ist Hydro Thunder ein solide gemach-
ter Titel, der dem Automatenvorbild recht nahe
kommt. Im Einspieler-Modus kénnen auf der Was-
seroberflache hiibsche Spiegelungen beobachtet
werden, und die Rennboote verspriihen Gischt-
fontanen. Das nasse Element héatte jedoch noch
etwas naturgetreuer dargestellt werden kénnen.
Deutlich wird dies besonders im Zweispieler-
Modus, bei dem Gischt- und Spiegeleffekte nicht
vorhanden sind und das Wasser triibe wirkt.
Gegner fehlen in diesem Modus vollends.

Auch wenn das Spiel nicht ganz die Qualitat
des Automaten erreicht, bleibt immerhin ein sehr
spannender Arcade-Racer, den Rennspiel-Fans
aufgrund der spektakularen, abwechslungsreich
gestalteten Strecken und des actionreichen Spiel-
verlaufs mogen werden. B

XL-Wertung 80%
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Rennspiel

Hersteller:
Spieler:
Preis:

Sega Entwickler:
1-2 (simultan)  Level:
ca. DM 100  Erhaltlich:

Videosystem

17 Strecken
im Handel

it F1 World Grand Prix steht ein weiteres
Formel-1-Rennspiel fiir Segas Dreamcast
in den Startléchern und verkiirzt Feunden des

sten Saison im neuen Jahrtausend.

Saison einzeln angewahlt werden. Fir jeden Kurs
kann die Bestzeit ebenso auf der VMU gespei-
chert werden wie die optimale Einstellung diver-
B ser Komponenten des Boliden. Im Einzelrennen

nen, lasst sich dann auf diese Modifizierungen

erte Wagen sind jeweils zu schlagen. Wie gut die
Fahrer ihr Handwerk verstehen, kann der Spieler
in vier Abstufungen einstellen. Allerdings verhin-
dert keiner der Schwierigkeitsgrade einige unin-
telligente Verhaltensweisen der CPU-Fahrer. Er-
freulich ist: Auch sie machen bei Zweikampfen
oder unbedréngt Fehler. Wem die Rennen selbst
auf hochster Stufe zu einfach sind, kann von der
normalen zur Expertenlenkung wechseln, die den

HeiBe Kopf-an-Kopf-Rennen sind keine
Seltenheit. In Kurven wird es meistens eng

schnellen Motorsports die Wartezeit bis zur nach-

Im Zeitrennen kénnen die 17 Strecken der 98er

oder der Meisterschaft, in der auch freie Training-
Sessions und ein Qualifying gefahren werden kén-

des Fahrzeugs zuriickgreifen. 21 computergesteu-

Boliden wesentlich empfindlicher auf unkontrol-
liertes Steuern oder Ausflige von der Fahrbahn
reagieren lasst. Der Zweispieler-Modus kann per
vertikal oder horizontal geteiltem Bildschirm aus-
getragen werden. Computer-Gegner nehmen
nicht am Rennen teil, wodurch die richtige Span-
nung auf der Strecke bleibt.

Grafisch wird durch eine enorme Detailfllle,
die bei Fahnen schwenkenden oder mit Blitzlicht
fotografierenden Fans anfangt und bei realisti-
schen Kopf- und Handbewegungen des Fahrers
bei eingestellter Cockpit-Perspektive aufhort,
eine Menge geboten. Zudem sind Sichtweite und
Geschwindigkeit so hoch, dass dem Spieler das
richtige Renn-Feeling vermittelt wird. Dabei bleibt
die Darstellung im Einspieler-Modus erstaunlich
flissig, und es kommt nur selten zu einem leich-
ten Ruckeln. Im Spiel zu zweit, in dem es keine
CPU-Gegner gibt, geht die Grafik-Engine ein
wenig in die Knie. Die Soundeffekte hatten mehr
Tiefen vertragen kénnen, denn vor allem die Mo-
torengerausche klingen ein wenig zu hochtonig.

Spielerisch Uberzeugen eine leicht zu erler-
nende Steuerung und ein realistisches Fahrver-
halten, das durch eine Vielzahl an Tuning-Moglich-
keiten beeinflusst werden kann. l

XL-Wertung 80%
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Beim Rennen in Monaco diimpeln im
Hafenbecken teure Yachten vor sich hin

~ Nach jedem Rennen kann sich
- der Spieler ein Replay anse-
hen, das zwar optisch nicht

viel hermacht, sich dafiir aber
abspeichern lasst.

Gameplay: Das Fahrverhalten
kann durch viele Tuning-Optio-
nen an die Vorlieben des Spie-
lers angepasst werden. Die
CPU-Gegner fahren stark, sind
aber glicklicherweise nicht
frei von Fehlern und verlassen
schon einmal die Strecke oder
fabrizieren Dreher.

Prasentation: Optisch gibt es
zurzeit kein besseres Formel-
1-Rennspiel fir eine Konsole.
Die Grafik ist schnell, ruckelt
nur im Zweispieler-Modus ein
wenig und weist eine hohe
Detailfiille auf, die selbst das
bloBe Zusehen interessant
macht.

VMU: Zehn Blocke werden
zum Speichern der Saison und
der Replays bendtigt.
Vibration Pak: ja



Hersteller: Piggyback  Entwickler: Toka
Spieler: 1 Level: 12
Preis: ca. DM 100  Erhéltlich:

im Handel

1775
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schnell und elegant wéahrend
des Kampfes bewegt und ihre
beiden Messer geschickt ein-
setzt. Um die Protagonisten le-
bensnah darzustellen, wurden
VON P. GROSSER die Bewegungsablaufe von Kampfsportlern im
lles war friedlich im Kénigreich Gomar bis Motion-Capturing-Studio aufgezeichnet.

dreamcast

e |
Der erste Levelboss stellt fir die zu dem Tag, als Sedan, einer der zwei Bei Soul Fighter stehen zwei Spielmodi zur Aus-
Helden eine schwere Priifung dar Sohne von Kanig Valmek, bei einem Jagdunfall wahl, die sich jedoch nur geringfiigig voneinander
ums Leben kam. Voller Trauer und Zorn ver- unterscheiden. Im Arcade-Modus hat man

_insgesamt fiinf Continues zur Verfligung
und kann nach Beendigung des Levels
auf Wunsch zu einem anderen der drei
Kampfer wechseln. Der Adventure-
Modus bietet nach jedem Level eine
@98, Speicherfunktion, aber man behilt die

schrieben sich Valmeks Gattin und ihr noch
m verbliebener Sohn den Machten des Bdsen,
um Sedan aus dem Reich des Todes zuriick-
zuholen. Nachdem sich die Ereignisse dra-
matisch zugespitzt haben, werden Ehe-
frau und Sohn aus dem Kénigreich ver- f
bannt. Durch den Kontakt mit dem / o
Bésen verwandeln sich jedoch beide f : . ama——T
Charaktere. Konigin Antea wird zu - g
einem Nebel, der die Menschen zu Bestien
werden lasst, und ihr Kind mutiert zu einem
Gameplay: Die verschiedenen Drachen. Um die Seelen der transformier-
Combos werden von den Figh- ten Menschen zu retten, muss man sich

Laut Information der Entwick=
ler wurde bei Soul Fighter zu=
gunsten der besseren Uber
sicht auf einen Zweispieler-
Modus verzichtet. Die Kampf-
szenen sind durch den Einsatz
von Motion-Capturing realis-
tisch gestaltet.

tern spektakuldr in Szene ge- den Bestien stellen und die Seelen der bezwunge-
setzt. Beispiele flir mogliche nen Gegner in einem Behalter sammeln, damit
Attacken sind im Handbuch er- der Fluch von ihnen genommen werden kann.
lautert, was auch Anféngern Der Spieler kann sich einen von drei Charakte-
den Einstieg etwas erleichtert. ren aussuchen, mit dem er dem teuflischen Zau-

ber trotzen will. Der Krieger Altus ist
nicht der Schnellste, aber er ver-
steht es, gekonnt mit
dem Schwert umzu-
gehen, und verfiigt
tber viel Kraft. Orion, der
Zauberer, kann sich seine Geg-
ner mit Feuerballen vom Leib
halten, die er mit seinem Zau-
berstab abschieBt. Das Trio

wird von der Spionin Sayomi Mit einem gekonnten FuBtritt entledigt sich
Altus eines von hinten angreifenden Monsters

Prasentation: Alle Kémpfer
und Monster sind sehr detail-
liert dargestellt. Kurze Zwi-
schensequenzen in Spielgrafik
verbinden die einzelnen Level
gekonnt miteinander.

VMU: Zehn Blocke werden fir
einen Spielstand und die Op-
tionen benotigt.
Vibration Pak: nein

vervollstandigt, die sich
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‘ Die Seelen der besiegten Gegner werden auto-

matisch in der Flasche links im Bild gesammelt

gewahlte Figur bei und hat nur ein einziges
Leben. Hat man dieses Leben verbraucht, er-
scheint das erbarmungslose ,,Game Over” auf
dem Schirm. Der Schwierigkeitsgrad von Sou/
Fighter steigt im Laufe des Spiels langsam, aber
stetig an und fordert in den hdheren Leveln so-
wohl Fortgeschrittene als auch Profis sehr.

Am schnellsten lassen sich die Monster besie-
gen, wenn man im Kampf Combos verwendet.
Tote Gegner hinterlassen Zusatzenergie in Form
von Speisen, und in herumstehenden Truhen war-
ten Extrawaffen wie Messer, Armbrust oder eine
Axt. Per Knopfdruck kann in eine First-Person-
Sicht umgeschaltet werden, in der man den Feind

LLLLLL

mit diesen Waffen ins Visier nehmen kann.
Technisch weiB Soul Fighter zu ge-
N JP fallen. In der deutschen Version \
¥V besteht im Meni die Méglich- /
keit, zwischen 50 und 60 Hertz
zu wahlen. Die Spielgrafik prasen-
tiert sich fliissig und frei S
von Fehlern. Abwechslungsreich zeigt
sich auch das Design der insge-
samt zwolf Level. In Simpfen,
Hohlen, auf Briicken und in den dun-
klen Gassen eines Dorfes lauern
Echsenmenschen, Werwolfe und an-
dere gruselig aussehende Gestalten
auf ihre Opfer.

Einen kleinen Wermutstropfen
stellt die Kamerafiihrung dar, die
den Spieler des Ofteren durch un-
vorteilhafte Einstellungen verwirrt. Nicht nur auf-
grund des gut angesetzten Schwierigkeitsgrads,
der eine Menge Dauerspal garantiert, sondern
auch wegen seines Arcade-Charmes und der sehr
ansprechenden Grafik kann dieser solide ge-
machte Titel Gberzeugen. B

<

SAKD SONS

Die Vogelmenschen greifen gerne
die Helden aus dem Hinterhalt an

80%

XL-Wertung

| t"[' Carc

Dreamcast RGB Kabel

3905 -95 IM

Dreamcast Arcade Stick ~ 99.95 DM R e
Dreamcast Rumble Pick . 59.95 DM inkl. RGB & Garantie nur 49.90 DM
Dreamcast VGA Box 139.90 DM
e S PSX Multinorm Paket
gﬁfiﬁgﬂb{ 2 lgg-gg gﬁ inkl. 2 x Dual Shock - Memory Card
pe evils ; ;
Blie Shitiges 99.95 DM RGB Kabel & Garantie nur 329.90 DM
Formula One Racing 109.95 DM
Metropolis Speed Racing  109.90 DM . L
House of the dead 2 159.90 DM PlayStation Boot Chip
‘S«‘El?;_silﬁkef i gg-gg gﬁ neuste Technologie alle Modelle alles lauft !!
oul Fighter :

Ready to Rumble 109.90 DM ab 12.95 DM
Get Bass inkl. Angel lgggg DM
Power Stone .90 DM h & % N A ) 7
Soul Calibur 109.90 DM '(I,';!:AX()“) ‘l:g:;,‘l)“)l] :;13“‘

M P awediawed Je JV
Dreamcast Import
Zombie Revenge 139.90 DM
Carrier 139.90 DM LADENLOKALE
Resident Evil + 139.90 DM
Virtua Striker 2 139.90 DM
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Leider gibt es keine Moglichkeit,

Hersteller: Sega  Entwickler:
Spieler: 1-2 (simultan) Level:
Preis: ca. DM 160 (inkl. Gun)  Erhaltlich:

Sega Lightgun-Shooter

6

im Handel

auch deutsche Texte anzuwiahlen

Mit der Lightgun ist das Spiel-
gefiihl zwar wesentlich pack-
ender, die besseren Ergeb-
nisse erzielt man jedoch mit
dem Joypad. Anhand des ein-
geblendeten Fadenkreuzes
lasst es sich hervorragend zie-
len, und mit dem rechten
Schulter-Button kann sténdig
nachgeladen werden, sodass
die Munition nie ausgeht.

_ Gameplay: Man hat den Ein-
druck, ums nackte Uberleben
kdmpfen zu miissen, so fes-
selnd ist das Geschehen. Lei-
der ist das Spiel viel zu schnell
durchgespielt.

Prasentation: Exzellente Gra-
fik meets miserablen Sound.
Leider ist die Présentation da-
durch nicht so gelungen, wie
sie auf den ersten Blick
scheint. Dennoch gibt es kei-
nen Lightgun-Shooter, der in
.diesem Punkt auch nur im Ge-

- sieben Blécke
- Vibration Pak: ja
Analogsteuerung: ja

Man sollte sich immer ganz genau uberlegen, wen man als Anhalter
mitnimmt, ansonsten kann es zu bésen Uberraschungen kommen

The House of the Dead 2

xelgenau geschossen werden,
wenn ein Pad benutzt wird,
hilft ein kleines Fadenkreuz
beim Zielen. Die Kamera folgt
dabei stets vorgeschriebenen
Wegen, der Spieler muss wie in
einer SchieBbude auf die Ge-
fahren reagieren. Dennoch
kénnen in jedem der sechs
Level unterschiedliche Routen
beschritten werden. Es gibt
namlich Abzweigungen, an
denen durch gezielte Schiisse
beeinflusst werden kann, wel-
cher Weg eingeschlagen wer-
den soll. Meistens miissen
dazu Menschen durch schnel-

it The House of the Dead 2 zeigt Sega ein-
drucksvoll, wie viel Dreamcast grafisch zu
leisten vermag. Die Texturen sind ausnahmslos
fein gezeichnet und kommen durch die hochauflé-
sende Darstellung voll zur Geltung. Sowohl die
Umgebung als auch die Gegner sind hervorra-
gend designt. Zombies, die selbst Geisterjager
John Sinclair vor Angst erstarren lassen wiirden,
sowie verwinkelte Gassen, Kanéle und Hauser
schaffen eine beeindruckende Atmosphére.

Die Spielbarkeit des Titels steht der op-
tischen Prasentation in nichts nach.
Mit der Lightgun (im Bundle fiir
zirka 160 DM enthalten) kann pi-

Wie gute Freunde: Sind die Umstédnde auch un-
angenehm, Zombies haben oft ein offenes Ohr

v
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les Handeln vor Zombies geret-
tet werden, die ihnen dicht auf den Fersen sind.
Leider enttduscht The House of the Dead 2 auf
der akustischen Seite. Die Dialoge und einge-
streuten Kommentare besitzen keinen Charme
und kénnen héchstens aufgrund ihrer teilweisen
Unverstandlichkeit und ihrer unterdurchschnittli-
chen Qualitat dem Horror-Genre zugeordnet wer-
den. Abgesehen davon wurden sie, wie (ibrigens
auch alle Texteinblendungen, in englischer Spra-
che gehalten. Musikalisch bietet das Spiel eben-
falls eindeutig zu wenig. Minimalistische Songs,
die kaum Abwechslung erkennen lassen, sind ein-
fach nicht mehr zeitgemaB. Das Gleiche gilt
leider auch fir Teile des Game-Designs.
Dass samtliche Zwischenbosse mehrfach
reaktiviert werden, ist nicht besonders
einfallsreich und unbefriedigend fiir den
Spieler, der sich am Ende eines Levels auf
etwas Besonderes freut. Apropos Ende, mit
einiger Ubung wird man das Ende bereits nach
einer guten Dreiviertelstunde erreicht haben -
ziemlich kurz fiir ein Spiel der heutigen Zeit. Be-
dauerlicherweise konnte sich Sega nicht einmal
dazu entschlieBen, den Vorgénger The House of
the Dead als Bonus beizusteuern, damit die Kun-
den langer Freude an der GD-ROM haben. Zumin-
dest gibt es einen Boss-Modus, in dem unter Zeit-
druck alle Chef-Monster bekdampft werden miis-
sen, und einige Trainingsmodi, in denen es die un-
terschiedlichsten Aufgaben zu |6sen gilt.
Insgesamt ist Sega eine ausgezeichnete und
unzensierte Umsetzung des gleichnamigen Auto-
maten gelungen, die einige Extras aufweist und
vor allem zu zweit viel SpaB macht. Um lange zu
fesseln, bietet das Spiel aufgrund des geringen
Umfangs jedoch etwas zu wenig. B
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Action Hersteller
Spieler:
Preis:

KOElI  Entwickler:
1-4 (simultan) Level:

ca. DM 160  Erhaltlich:

W-Force

als Import (us)
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Eine gute Deckung ist das A und O bei Winback. Dann heiBit es nur
noch, im richtigen Moment hervorzuschnellen und zu schieBen

‘ . i Is Mitglied einer Spezialeinheit gegen in-

ternationalen Terrorismus muss der junge
Jean-Luc in {iber 26 Leveln gegen jede Menge
Gegner kampfen und hin und wieder einige Schal-
terratsel I6sen. Die Hintergrundgeschichte ist
dabei eher belanglos und austauschbar. Als Stan-
dardwaffe dient ihm eine Pistole mit unendlich
Munition. Im Verlauf des Spiels entdeckt er aber
noch durchschlagskréftigere Schrotflinten, Ma-
schinengewehre und Raketenwerfer, die jedoch in
ihrem Einsatz auf die ebenfalls gefundene Muniti-
onsmenge beschrankt sind.

Das Geschehen findet auf einem groBen Fa-
brikgeldnde statt, das fur jeden Level in kleinere
Bereiche abgesteckt wird. So weigert sich der
Held strikt, einige Tiren zu 6ffnen, oder Laserbar-
rieren versperren den Weg und verhindern ein
hoffnungsloses Umherirren. In den verschachtel-
ten Gangen, unterirdischen Kanalisationssyste-
men und der mit Kriegsgerat Uibersaten Umge-
bung der Fabrik ist es angebracht, nicht einfach
kopflos durch die Gegend zu rennen. Bei solch
einer Vorgehensweise kann das Spiel durch einen
Blattschuss ziemlich schnell beendet sein. Zwar
stehen unendlich viele Continues zur Verfiigung,
die Checkpoints, an denen es nach dem Verlust

Die teils spannenden Mehrspieler-Modi kénnen
mit bis zu vier Personen ausgetragen werden

eines Lebens weiter-
geht, sind aber zum Teil

ziemlich weit voneinander

entfernt.

Um erfolgreich voranzukommen, beherrscht
Jean-Luc alle Bewegungsablaufe, die ein Speziala-
gent kénnen muss. Auf Tastendruck presst er sich
mit dem Riicken an eine Wand, kauert sich vor
eine Kiste, schnellt mit der Waffe im Anschlag
hervor oder rollt sich behdnde aus einer Gefah-
rensituation. Die Lenkung geht schon nach kurzer

Zeit in Fleisch und Blut Gber und Iasst einen flus-
sigen Spielablauf zu. Die Feinde sind zwar nicht
sehr helle, bringen den Spieler aber durch ihre
groBe Anzahl trotzdem ins Schwitzen.

Winback fesselt von der ersten bis zur letzten
Minute. Die Mischung aus wilden Feuergefechten,
in denen das Herausfinden und Erreichen der si-
chersten Stellung lebenswichtig ist, einfachen
Schalterratseln und schwierigen Endgegnern ist
enorm kurzweilig. Zudem hat das Spiel einen sehr
groBen Umfang und bietet durch unterschiedli-
chen Handlungsstrange und die Mehrspieler-Modi
selbst nach dem Durchspielen noch geniigend
Potenzial.

XL-Wertung 90%

nen smh dte Teilnehmer fiir di- '
verse Deathmatch-\fananten
auf die Jagd nach

en gehen oder
ein’en;ﬁ sswettbewerb
veranstalten.
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ter eine Kiste oder presst sich
zur Deckung in eine Nische.
Die Gegner stehen zwar mei-

stens e{iwfémg diimmlich
-und scﬁieBen @r wenn

noch erforderlich.

~ Présentation: Leider wird ‘

keine High-Res-Grafik geboten. |

Die Bewegungsablaufe des ‘
Helden und der Terroristen
sind daf'L]r éuBerst lebensecht
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tactics:

dreamcast
nintendo64

Dreamcast

Cool Boarders
| Burrrn!

Trainingsstrecke aus Coo/
Boarders 2 freischalten:

Beendet erfolgreich alle fiinf Stan-
dardstrecken!

| . Secret-Force-Strecke:

| . Beendet erfolgreich alle fiinf Stan-
dardstrecken, indem ihr einen
High-Score erzielt!

Léngere Super-Pipe:

Um in den Genuss einer langeren
Super-Pipe zu kommen, milsst ihr
auf eben jener mehrere Rekorde
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Als Schneemann spielen:
Beendet erfolgreich die Cool Boar-
ders 2-Strecke, indem ihr einen
High-Score erzielt!

Als Gray spielen:
Beendet erfolgreich die Secret-
Force-Strecke!

Versteckte Snowboards:

Um an alle zusatzlich enthaltenen
Snowboards zu gelangen, muss auf
jeder der fiinf Standardstrecken
einmal die Héchstpunktzahl {iber-
troffen werden.

Ready 2
Rumble Boxing

‘ Zusétzliche Boxer:

| 5%ein. Nun verlasst ihr den Mod@ und
begebt euch in den Arcade-Modus, in""
‘ dem alle Boxer zu finden sind:

- einen Ze

Nintendo%4

Gauntlet
Legends

Begleiter:

Sobald ihr mit einem Charakter den
Erfahrungslevel 25 erreicht habt,
steht euch je nach Wahl der Rasse
ein anderer Begleiter zur Verfi-
gung, der euch hilft.

Bessere Waffen:
Habt ihr den Erfahrungsleve! 10 er-
reicht, erhaltet ihr eine starkere
Waffe. Das Gleiche passiert euch,
wenn ihr auf Level 50 beziehungs-
weise 99 aufgestiegen seid.

cﬁg

Immuni
Um de 2] y - m}‘w (BT =
euren Gunsten auszunutzen, solitet

ihr das Spiel einmal durchspieleri.

Statt euch nun permanent Lebens-
energie abzuziehen, erhaltet ihr
welche dazu.

Vergiftete Friichte umwandeiln:
Benutzt ihr eine magische Essenz
in unmittelbarer Néahe einer vergif-
teten Frucht, wird diese in ein nor-
males Obst umgewandelt, das eure
Energie auffrischt.

Als Sumner spielen:

Begebt euch im letzten Level des
Battlefields (heiBt ,The Trench*)
durch den alternativen Ausgang
(die Falltiir mit dem Schadel)! Im
anschlieBenden Bonuslevel miisst
ihr nun 50 Miinzen einsammeln.

Zeit anhalten: .
Kampft euch bis zum ersten End-
gegner vor und sammelt vorher
itstopper ein! Setzt dieses

o

_ i Item éi.r_-‘ifkurz bevor der Endgegner
Im Championship-Modus geBtiRF4POD.

euch besiegt und achtet darauf,
dass er beim Ableben eurer Spielfi-

~ gur noch aktiv ist! Lasst euch

schlagen und wahit ,Continue*!

Daraufhin kénnt ihr jeden beliebi-
gen, bisher erreichten Level mit
Ausnahme der Endgegner-Level be-
treten und nach Lust und Laune er-
kunden, da der Zeitstopper immer
noch aktiviert ist. Die Monster re-
generieren sich nicht, und abgese-
hen von vergiftetem Essen kann
euch lberhaupt nichts verletzen,
Auch Items stehen euch nach Belie-
ben zur Verfligung. Sonderlich viele
Erfahrungspunkte werdet ihr aller-
dings nicht mit nach Hause schlep-
pen kénnen.

Die Eisaxt von Untar:

Im Level ,Treasury“ des Valkyrie's
Castle kdnnt ihr die Eisaxt von
Untar finden. Besonders nitzlich
erweist sie sich im Kampf gegen
den roten Drachen im Warrior’s
Mountain.

Das Schwert von Rasha:

Um die Chimére in Valkyrie's Castle
einfacher zu besiegen, ist das
Schwert von Rasha ganz hilfreich.

+ lbrfindet es im Level ,Caverns® des
Warrior’s Mountain.

Markers Speer:

Markers Speer findet ihr im Level
»Fissure® der Ice Domain. Setzt ihn
ein, um die Plague in der Skytown
zu besiegen!

Die Flamme von Tarkana:

Im Level , Spire“ der Skytown ist
die Flamme von Tarkana zu finden,
die besonders im Kampf gegen den
Yeti in der lce Domain von groBem
Nutzen ist.

Holy Savior:

Im zweiten Level des Battlefields
findet ihr den Holy Savior, die ulti-
mative Waffe im Kampf gegen den
ubermachtigen Skorne.

46 XL Januar 2000

Jet Force
Gemini

Rainbow-Blood-Modus:

Sammelt 100 Ameisenkdpfe, um im
Cheat-Meni den Rainbow-Blood-
Modus freizuschalten!

Jet-Force-Kids-Modus:

Sammelt 200 Ameisenkdpfe, um im
Cheat-Men( den Jet-Force-Kids-
Modus freizuschalten! Ist dieser ak-
tiviert, kdnnt ihr die Charaktere als
Kinder bestaunen.

Ants-into-Pants-Modus:

Sammelt 300 Ameisenkdpfe, um im
Cheat-Menii den Ants-into-Pants-
Modus freizuschalten! Dieser ver-
wandelt die Gegner in diinne Figu-
ren mit groBen Hosen.

@FL Blitz 2000 m@

Diverse Cheats:

Driickt die Turbo-, Sprung- und
Pass-Tasten, (in der Grundeinstel-
lung: Z, B, A), um die Symbole im
Versus-Bildschirm zu verandern!
Die Zahlen in der folgenden Liste
geben an, wie oft jeder Button
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gedriickt werden muss. Nachdem
die Symbole geandert wurden,
miisst ihr den Analogstick oder das
Steuerkreuz in der angegebenen
Richtung betatigen. Beispiel: Um
1-2-3 <= einzugeben, driickt einmal
»Turbo®, zweimal ,Sprung®, dreimal
.Pass” und nach links!

Effekt Code
spate Hits 0-1-0 ¢4
keine CPU-Unterstiitzung 0-1-2 ¥
Spiel bei Nacht 0-2-2 =
Nebel 0-3-0 ¥
schnelleres Turbo-Rennen 0-3-2 <=
riesige Kopfe 0-4-0 ¢4
dichter Nebel 0-4-1 ¥
Super-Blitzing 0-4-5 ¢

groBe Pille 0-5-0 =»
Name des Receivers

verbergen 1-0-2 =»
Turnier-Modus 1-1-1 ¥
Super-Fieldgoals 1-2-3 &
kopflose Teams 1-2-3 =»
groBe Spieler 1-4-1 =»
kein Punting 1-5-1 ¢
groBe Kdpfe 2-0-0 »
keine First Downs 2-1-0 ¢4
kein Seiten-Aus 2-1-1 %=
klares Wetter 2-1-2 #=

‘immer Quarterback

immer Receiver 2-2-2 =
stérkere Teamkollegen ~ 2-3-3 4
schnelle Passe 2-5-0 4=
Grasfeld 300 ¢
Asphaltfeld 30-1 ¢
Staubfeld 3-0-2 4
Schneefeld 3-0-4 4
winzige Spieler 3-1-0 »
starkere Blocker 3-1-2 @«
starkere Offense 3-1-2 ¢
starker CPU-Gegner 3-14 §
unsichtbarer Receiver 3-3-3 @

unsichtbarer Quarterback 3-4-2 %

keine Interceptions 3-4-4 ¢
hohere Geschwindigkeit 4-0-4 4=
starkere Defense 4-2-1 %
keine zufalligen Fumbles 4-2-3 &
gute Pdsse 4-2-3 =»
Unsichtbarkeit 4-3-3 ¢
Stadion ausblenden 5-0-0 =
Stadion bei Tag 5-0-1 ¥
City-Stadion 5-0-1 @=
altes Stadion bei Tag 5-0-1 ¢
Stadion bei Nacht 50-2 4
altes Stadion bei Nacht 5-0-2 4
Schnee-Stadion 5-0-3 4
rémisches Stadion 5-0-3 4=
altes Schnee-Stadion 5-0-3 4
unendlich Turbo 5-1-4 ¢
Schnee 5-2-5 &
Regen 5-5-5 =»
Hyper-Blitz 5-5-5 ¢4

Zusétzliche Spieler:

Wahlt die Option ,Enter Name for
Record Keeping® und gebt einen
der folgenden Namen und PIN-
Nummern ein, um versteckte Spie-
ler zu erhalten!

Name PIN
BETH 7761
BILLZ 0526
BRAIN 1
BRIAN 0818
CARLTN 1111
DANIEL 0604
DBN 6969
ED 3246
FORDEN 1111

222 -

GATSON 1111
GENE 0310
CGENTIL 1111
GRINCH 0222
GUIDO 6765
JAPPLE 6660
JASON 3141
JENIFR 3333
JIMK 5651
JOHN 5158
JOSH 4288
LEX 7777
LT 7777
LUIS 3333
MARKA 1112
MIKE 3333
MITCH 4393
MONTY 1836
NICO 4440
PAULA 0425
PAULO 0517
RAIDEN 3691
ROG 8148
ROOT 6000
RYAN 1029
SAL 0201
SHINOK 8337
SHUN 0530
SKULL 1111
THUG 1111
TODD 1122
TURMEL 0322
VAN 1234
7z 1221

(Road Rash 641!@3@

Diverse Cheats:
Folgende Tastenkombinationen
werden im Hauptmeni eingegeben.

Scooters:
C¥#,C»,C4,Ce, 77|, Ce

Schnelle Biker:
C *, C‘l C‘, C*' Lt R’ c‘ » Z

Alle Maschinen und Strecken:
Ct,Ce,Ce,C» LR, c¥,Z

Polizei-Modus: :
Z,Ce C¥ ,Ce ZLRCH¥#

Weiblicher Biker:
C*r c‘l z: Lp R’ c '

Level 2:
Rr C*! z’ RI’ :L, C’! c*’ c’

Level 3: L N
R,C#,C»,C# R C+,C¥,Z

Level 4: SRR
R,C#,C¥,C#,C>,C>,Z L

=l lo

5.8 BARTHD! 0w W

Level 5:
Z,Cw» C¥4,Ce C» Cw» 7 L

Zusatzlicher Schwierigkeitsgrad:
Gebt im Thrash-Modus die Tasten-
kombination C 4, C#s, C4=, Co», L,
R,C¥,Zein!

Schnellstart:

Haltet zu Beginn des Rennens A ge-
driickt, um schnell vom Fleck zu
kommen!

Zusitzliche Bikes: _
Belegt im Big-Game-Modus in allen
Rennen den ersten Platz, um zwei
Motorrader freizuschalten, die

- mehr als 300 Meilen pro Stunde
zuriicklegen kénnen!
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* Activision kauft Neversoft. Der
kalifornische Entwickler (Apocalypse,
Tony Hawk’s Skateboarding, Spider-
Man) ist seit kurzem eine 100%ige
Tochter von Activision.

¢ Der Griinder von DMA Design, Dave
Jones, verlieB seine Firma nach der
Ubernahme durch Take 2. Er will ein
neues Team mit Schwerpunkt Next-
Generation-Konsolen griinden.

* Die PlayStation-Version des
LucasArts-Abenteuers Indiana Jones
and the Infernal Machine (Indiana Jones
und der Turm von Babel) ist nun end-
glltig gecancelt. Das PC-Original ist
seit kurzem im Handel.

* Die texanische Entwicklervereini-
gung GoD (Gathering of Developers)
hat sich die Lizenz fir Computer- und
Videospielumsetzungen an dem Kult-
film The Blair Witch Project gesichert.
* Der Gewinn der Sony Corp. (also
des gesamten Unternehmens) sank im
ersten Halbjahr um 25 % im Vergleich
zum Vorjahr (auf zirka 1,2 Mrd. DM),
Damit verzeichnet Sony erstmalig seit
1993 einen Gewinnriickgang. Verant-
wortlich sind vor allem die gesunkenen
Hardware-Preise sowie die Investitio-
nen in die PlayStation-2-Entwicklung.
* Einer der beiden Mortal Kombat-
Erfinder, John Tobias, hat Midway ver-
lassen. Offenbar gab es Differenzen
mit dem Publisher bei der Produktion
von MK: Special Forces.

* Der Spielzeuggigant Mattel hat The
Learning Company (TLC) (ibernom-
men. Ab 1. Januar 2000 firmiert der
Publisher unter dem Namen Mattel
Interactive. Unter dem Label TLC
werden weiterhin Edutainment-Titel
verdffentlicht, auBerdem gehdren zum
Unternehmen Mindscape (Chess-
master), Red Orb (Prince of Persia)
und SSI (Panzer General).

» Capcoms Resident Evil 3 verkaufte
sich am ersten Wochenende (iber eine
Million Mal. Nach drei Wochen lag die
Zahl bei rund 1,3 Mio. Stiick.

* Enix bringt das von japanischen Rol-
lenspiel-Fans sehnsiichtig erwartete
Dragon Quest VIl am 29.12. auf den
Markt. Obwohl das Spiel nur 2 CDs
umfasst, liegt der Preis bei 7.800 Yen.
* Unter dem Motto ,Square Millen-
nium" verklindet der Final Fantasy-Ent-
wickler am 29.1.2000 in Yokohama
seine Pldne fiir das neue Jahrtausend.
Auf der Agenda stehen unter anderem
die Ankiindigungen von Final Fantasy
IX und weiterer PlayStation-2-Projekte.

weniger ist mehr ..

Nachdem das aktuelle Formel-1-Spiel von Ubi
Soft (Racing Simulation 2) noch ohne echte Fah-
rernamen auskommen musste, hat das franzdsi-
sche Software-Haus nach Nintendo, Konami und
Eidos nun auch die offizielle F-1-Lizenz von Video
System erworben. Sie ist gliltig fiir die Saisons
1999 und 2000 und umfasst PCs, Dreamcast,
GBC, N64, PSX und die Next-Generation-Konso-
len von Nintendo und Sony. Entwickelt werden
die Spiele von Ubi Soft.

Im Marz sollen Umsetzungen von F-1 World
Grand Prix (N64) fir PSX und PC in den Handel

kommen. Konami

veroffentlicht etwa
zur selben Zeit die
FORMULA1

aktuellen Versio-
nen der Paradigm-
CHAMPIONSHIP

Spiele fir N64 und
GBC. Von Eidos er-
scheint Anfang
2000 Official For-
mula One Racing
flir PSX (99er Sai-
son), im Dezember bringt Sega eine Arcade-Ver-
sion (Naomi-Board) von F-1 World Grand Prix in
die Spielhallen. Im Juli 2000 will Video System
eine Formel-1-Variante fiir PlayStation 2 verof-
fentlichen. B

musik ist trumpf

Das Kult-Label Atari hat seine Sponsoring-Akti-
vitaten ausgeweitet. Nach dem legendéren Hip-
Hop-Festival in
Hamburg und der
Electric-Kingdom-
Tour mit West
Bam fungierte
Atari nun auch
als Sponsor der
Konzertreihe
von Moby.

AuBerdem tou-
ren mit Atari-Un-
terstltzung die
Hannoveraner
Crossover-Band Be und der ,Geheimtip‘ aus
Osterreich, die Sofa Surfers. Alle Veranstaltungen
werden von Bannerwerbung, Flyer- und Gewinn-
spielaktionen begleitet. W

music makes the world ...

... 80 around. Konami ist weiterhin die Nummer
eins in Japan. Im ersten Halbjahr des laufenden
Geschéftsjahres stammte rund jedes fiinfte ver-
kaufte Spiel von Konami. Der Marktanteil lag im
Schnitt bei 20,7 %. Weit abgeschlagen folgen Nin-
tendo mit 13,7 % und Sony mit 10,3 %. Im Juli lag

ATARI

der Anteil von
Konami-Software
an den gesamten
Verkdufen sogar
bei unglaubli-
chen 35,2 %.
Zum Geschafts-
jahresende
(31.3.2000) pro-
gnostiziert Ko-
nami einen Ge-
winn von umgerechnet 225 Millionen DM.
Verantwortlich fiir den Erfolg sind vor allem die
Sporttitel (/SS, Powerful Pro Baseball) sowie die
Spiele der sogenannten Bemani-Musikreihe, die
Anfang kommenden Jahres mit beat mania - Euro-

KONAMI

1589968 1283588

HERLHER ntiHe

ETNCeny =

C OM;O/)C OmMBO

‘ Auch bei Guitar Freaks geht es darum, die rich-

tigen Tasten im richtigen Moment zu driicken

pean Edit auch in unseren Breiten starten soll. Bei
entsprechendem Erfolg werden auch die ,Ableger
Dance Dance Revolution (DDR ist schlechthin der
Erfolg in Japan) sowie der Kult-Titel Guitar Freaks
in Europa verdéffentlicht. Wl

E|-0H eq Aq palke|d

} Fiir gute Ergebnisse gibt es ein A-Ranking, fiir |

Ty Y

bessere ein S - GriiBe nach Siiddeutschland :-)

AbschlieBend geht in diesem Zusammenhang
noch ein spezieller GruB an Eriko nach Tokio!
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ISS Pro
Evolution

uf der ECTS wurde es zum

»besten PlayStation-Spiel
der Messe" gekiirt. In gut einem
Monat kann sich jeder selbst davon
Uberzeugen, dass /SS Pro Evolution
ein potenzieller Anwérter auf den
Referenztitel ist. 53 Nationalmann-
schaften und 16 Teams der Cham-
pions League stehen dem Spieler
zur Verfligung. Samtliche Spieler-
namen und Trikotnummern lassen
sich editieren, sodass die fehlende
Lizenz nicht negativ ins Gewicht
falit. Doch das wirklich Erstaunli-

beat mania -
European Edit

m ie Japaner sind bereits ver-
rickt danach, nun soll auch
Europa ins beat mania-Fieber gera-
ten. Mit der European Edit des kulti-
gen Musikspiels versucht Konami
auch hierzulande, die Massen zu
begeistern. Zum ersten Mal fir

die Serie ist ein Combo-
System vertre-
ten, das

che ist die liberaus ausgefeilte
kinstliche Intelligenz und die damit
verbundene exzellente Spielbarkeit.
Ob Torhiiter, Abwehrspieler oder
Manndecker, jeder verhélt sich fast
wie im realen Leben. Selbst kleine
Fehler wurden einpro-
grammiert. Kombi-
niert mit der gewohnt
tadellosen Steuerung
und vielen Feinheiten
und Details ist /SS
Pro Evolution auf di-
rektem Wege, das
beste PlayStation-
FuBballspiel aller Zei-
ten zu werden. l

System: PSX Hersteller: Konami
Entwickler: KCE] Erhéltlich: ab 1. Quartal 2000

Optisch mag beat mania simpel
sein, doch es macht méachtig Fun

den Spieler fiir eine konsequent
gute Leistung mit reichlich
Punkten belohnt. Um die
volle Faszination des DJ-Battle-
Vergniigens zu erleben, bendtigt
man einen speziellen Controller,
der einen Scratch-Tel-
ler und fiinf Tasten
aufweist, die einem
Keyboard nachemp-
funden sind. In Japan
sind bereits zwei sol-
cher Steuergerate von
ASCII und Konami auf
dem Markt. Fir hie-
sige Breitengrade wird
ein eigener Controller
hergestellt. ®

Hanwvn

~

Alle Teamkameraden laufen sich Auch der Torwart beherrscht so
standig frei und agieren weise manche Finessen und Tricks

Gran
Turismo 2

m 11. Dezem-
ber sollte Gran
Turismo 2 in Japan be-
reits zu erwerben
sein. Der Europa-Re-
lease wurde auf Fe-
bruar des kommenden
Jahres verschoben.
Bis zum Redaktions-
schluss lag nur eine
Version vor, die we-
nige spielbare Ele-

System: PiayStation Hersteller: Sony
Entwickler: Polyphony Digital Erhéltlich: ab Februar 2000

mente enthielt. Allerdings waren sollte aber noch einmal Hand ange-
die Fahrzeuge duBerst detailreich legt werden. Es ldsst sich jedoch
modelliert und lieBen sich hervorra-  bereits erkennen, dass GT2 erneut
gend steuern. Bei der teilweise die Referenz im Rennspielbereich

etwas grobkornigen Streckengrafik werden dirfte. B

SEEE e

Die Replays nach den Rennen se- Vom Rallye-Modus ist nur eine
hen wieder atemberaubend aus abgespeckte Variante geblieben
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The Legend
of Dragoon

m it The Legend
of Dragoon

wird von Sony ein sehr
aufwendiges Rollen-
spiel entwickelt. Seit
drei Jahren sitzt ein
etwa 100-kopfiges
Team an diesem Pro-
jekt, dessen Render-Sequenzen
atemberaubend in Szene gesetzt
wurden und auf vier CDs verteilt
insgesamt 30 Minuten dauern. Die
Kampfsequenzen sollen in Echtzeit-
3D dargestellt werden und mit dy-
namischen Kameraschwenks le-
bendiger wirken. Uber die im Fan-
tasy-Bereich angesiedelte Hinter-

System: PlayStation Hersteller: Sony
Entwickler: SCEI

Erhaltlich: ab Dezember (jp)

grundgeschichte ist bekannt, dass
ein junger Mann, der Drachen zéh-
men kann, auf der Suche nach dem
Mérder seines Vaters ist. Er und
seine Weggefahrten kénnen sich in
Dragoons verwandeln, machtige
Wesen mit imposanten Fligeln.
Man darf sehr gespannt sein auf
das Endresultat - und den Erschei-

Hersteller: Codemasters
Erhaltlich: im Handel

System: PlayStation
Entwickler: Codemasters

odemasters begliickt wieder
einmal alle Nachwuchs-DJs
und Hobbymusiker. Music 2000
stellt ein Musikprogramm dar, in
dem aus Tausenden von Sound-
Samples und vorge-
fertigten Riffs eigene
Songs erstellt und
auf der Memory Card
verewigt werden kon-
nen. Nicht nur die
Techno- und Dance-
Freaks werden auf
ihre Kosten kommen,

T CRo ol

A

3

auch Rock- und
Metal-Elemente
sind vorhanden.
Im Nachfolger ist
es sogar moglich,
aus eigenen CDs
Samples aufzunehmen und in die
Songs einzubauen. Statt 16 stehen
diesmal 24 Spuren zur Verfligung.

| W

" RAJMAR |

nungstermin, denn fir
Europa lag bisher noch
keine Ankindigung vor.
Angesichts des giganti-
schen Aufwands kann
aber mit einem Release

in Deutschland gerech- Fir kurzweilige Mehrspieler-
Unterhaltung sorgt der Music-Jam

Flr den Mehrspieler-Spal3 wird
auch gesorgt: Im Music-Jam-Modus
kdnnen bis zu vier Mitspieler eine
kleine Freistil-Session einlegen,
indem sie die Songs sozusagen live
mit dem Joypad einspielen. Seit
dem 26. November steht der Titel
in den Regalen.

net werden. ll

Prince Naseem
Boxing

on Codemasters erwartet
den Freund des Boxsports
bald Prince Naseem Boxing. Bis auf
den namensgebenden Federge-
wichtler ist mangels Lizenz keine
weitere Prominenz vertreten. Jeder
Boxer verfligt liber seinen eigenen
Stil und individuelle Schlage. Auch
Spezial-Moves sind vorhanden, die
man sich im Laufe der Kdmpfe an-
eignen kann. Zudem besteht die

Hersteller: Codemasters
Erhéltlich: ab 1. Quartal 2000

System: PlayStation
Entw.: Codemasters

Spiele-Freaks aufgepaft!

Euer Wissen ist unseren Kunden Bares wert.
Macht Euer Hobby zum Beruf und verstéarkt unsere
Hotline flir Computer- und Videospiele

Moglichkeit, eine Meisterschaft un-
geachtet der Gewichtsklasse aus-
zutragen, um zu bestimmen, wer
der beste Boxer der Welt ist. An-
fang des kommenden Jahres soll
der Titel erscheinen. W

InfoGenie ist in Deutschland und England Marktflhrer bei anbieter-
neutralen Ratgeberhotlines. Zum weiteren Ausbau unserer Hotline fir
Computer- und Videospiele suchen wir bundesweit ca. zwanzig
Spiele-Freaks fiir Telefonberatung.

Eure Aufgabe: Die telefonische Beratung von Spieleanwendern bei
allen spielerischen Fragen aber auch bei der Auswahl und Konfigura-
tion von Spiele-Hardware.

Eure Voraussetzungen: Exzellente Kenntnisse tber die gangigsten
Computer- und Videospiele, insbesondere hinsichtlich der spieleri-
schen Fragen der einzelnen Spiele und lhr wiBt, wie man Patches und
Levelcodes einsetzt. Weiterhin habt Ihr einen eigenen PC mit einem
schnellen Internet-Zugang sowie einen ISDN-AnschluB.

Unser Angebot: Verstarkt unser Hotline-Team und verdient bei jedem
Anruf Bares, wenn |hr Euer Wissen an unsere Kunden weitergebt. Ein
Wohnortwechsel ist nicht erforderlich und die Arbeitszeiten sind weit-

gehend flexibel.
Interessiert?
Dann sendet bitte Eure Bewerbungsunterlagen, gerne auch per
E-Mail an:
InfoGenie GmbH

Ansbacher Str. 65
Personalabteilung, Jirgen Wilke
10777 Berlin

Tel.: 030 / 32602-699
Fax: 030 / 32602-601
E-Mail: bewerbung@infogenie.com
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Int. Track
& Field 2

m rei Jahre ist es her, dass das
Leichtathletik-Spiel Interna-
tional Track & Field auf der PlaySta-
tion erschien. Die hoch motivie-

rende Rekordjagd fand schnell viele
Anhéanger und ist inzwischen in der
Platinum-Auflage erhaltlich. Nun

steht endlich die Fortsetzung in

den Startléchern und hinterlieB be-
reits in der Demo-Version einen

ausgezeichneten Eindruck. Dank
einer verbesserten Grafik-Engine
erscheinen sowohl das Stadion als
auch die Bewegungsablaufe der

Medal
of Honor

m edal of Honor stellt einen
First Person Shooter dar,
der thematisch in der Zeit des
Zweiten Weltkriegs angesiedelt ist.
In zahlreichen Einsatzgebieten
muss der Spieler unterschiedliche
Missionsziele erfiillen und sich der
Feinde erwehren. Viele, relativ aut-
hentische Waffen erleichtern ihm
diese Aufgabe.

Die vorliegende Beta-Version zeich-
nete sich bereits durch spannend
aufgebaute Level und eine sehr
uberzeugende Soundkulisse aus.
Wenn die Steuerung noch verfei-
nert wird, sollte der Titel den ge-
neigten 3D-Shoo-
ter-Fan zufrieden
stellen konnen. A

Spannend auf der
ganzen Linie:
Medal of Honor
weiB auf Anhieb
zu gefallen und
bietet eine gute
Mischung aus

Action und Taktik

System: PlayStation
Entwickler: KCET

System: PlayStation
Entw.: Dream Works Int. Erhiltlich: ab 1. Quartal 2000

Hersteller: Konami
Erhéltlich: im Handel

1
AuTdh Tl hd

Athleten duBerst realitats-
nah. Am einfachen Spiel-
prinzip wird sich nichts an-
dern. Wer ein genaues
Timing und ein schnelles
Handchen besitzt, hat die
besten Aussichten auf Rekorde. Zu
den bekannten Disziplinen gesellen
sich unter anderem Gewichtheben,
Kanufahren und Radrennen. B

Hersteller: EA/O. I. T.
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rotz des relativ missgliick-

ten dritten Teils |dsst es
Sony sich nicht nehmen, der Cool
Boarders-Serie einen weiteren
Nachfolger zu spendieren. Grafisch
und in Bezug auf die Steuerung wie
gewohnt, kann der Snowboard-
Freak Downhill-, Halfpipe-, Big-Air-
und Trickwettbewerbe austragen.
Splitscreen-Duelle mit einem
menschlichen Kontrahenten sind
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om Puzzlespiel-Experten
Taito erscheint in Kiirze ein
neuer Streich. Puchi Carat stellt
eine Blockout-Variante mit Bust-A-
Move-Charakter
dar. Am oberen

Bildschirmrand er-
scheinen Diaman-

e

Erreichen die Diamanten die
untere Linie, hat man verloren

System: PlayStation
Entwickler: 989 Studios
Boarders 4 Gk .

"“' e ——————l] 3
e TRICKS DIFFRULTY TOTAL §

System: PlayStation
Entwickler: Event Evolution

Hersteller: Sony
Erhaltlich: ab 1. Quartal 2000

natlrlich ebenso méglich. Um den
Kaufanreiz zu erh6hen, wurden ei-
nige namhafte Profis verpflichtet,
die im Spiel als Fahrer ausgewahlt
werden dirfen. Allzu viel scheint
sich also im Vergleich zum Vorgén-
ger nicht getan zu haben. B

Hersteller: Taito
Erhaltlich: ab 1. Quartal 2000

ten, die langsam zu Boden sacken.
Um zu verhindern, dass sie bis
nach unten vordringen, miissen sie
von einer Kugel getroffen werden,
die durchs Bild
fliegt und eben-
falls nicht den
unteren Bildrand
beriihren sollte.
Der Spieler steu- |
ert zu diesem i
Zweck eine
kleine Plattform, die den
Ball aufhélt. Nach diesem
Prinzip kann man in diver-
sen Story-, Single- und .
Versus-Modi auf Punkte-
jagd gehen.

T Smal s Ry Nt L 4 WL LN AL

Puchi Carat stellt eine Mischung '
aus Blockout und Bust-A-Move dar
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First Class belohnt seine Kunden: Ab sofort erhalt jeder Kunde mit
einer Software-Lieferung Bonuspunkte. Uber 50,- einen, iiber 200,- zwei. (je 5,-
Wert). Ab 5 Bonuspunkten sind diese bei jeder weiteren Bestellung einlosbar!!

Nintendo 64
N64 Grundgerat
Racing Simulation 2
Premier Manager 64

World League Soccer * JeTz1 VORBESTELLEN

Castlevania 3D

Armorines in Projekt Swarm *
Vigilante 8 Second Offensive *
Star Wars Pod Racer

Hybrid Heaven

Lego Racers

Destruction Derby *.eTzr vORBESTELLEN

Jet Force Gemini

Mario Golf

Monster Truck Madness
Ready 2 Rumble Boxing *
Starcraft * setzr vORBESTELLEN
Shadowman

Grand Theft Auto (GTA) *
Donkey Kong 64 + Exp. Pak *
Tonic Trouble

Turok: Legende des verlorenen Landes”
JETZT VORBESTELLEN

WCW Mayhem *
WWEF: Attitute

BSIEISH

Playstation

Playstation

Playstation + Memory + 2 Pad
McLaren Racing Wheel

Music 2000 *

Dino Crisis

NHL 2000

Jade Cocoon * JETZT VORBESTELLEN
Xena - Warrior Princes

X-Files

Bundesliga Stars 2000

WCW Mayhem * JeTzt VORBESTELLEN
Formel 1 99

Ready 2 Rumble Boxing *
Baldurs Gate*

Autobahn Raser Il *

Rainbow Six *

Fussball Live

GTA 2

Premier Manager 2000 *
Crash Team Racing *

Fighting Force Il

Box Champions 2000 *
Downhill Mountain Biking
Mission Impossible

Tarzan

Demolitions Racer *

Equalizer (Mogel-Modul)
Asterix & Obelix gegen Casar
FIFA 2000

Die 24 Stunden von Le Mans *
Tomb Raider 4

NBA Live 2000

Tomorrow Never Dies *

Hell Night

Ronin Blade *

Metal Gear Solid Special Missions

UEFA Striker

Gran Turismo |l * JeTzT vORBESTELLEN
Warpath:Jurassic Park *

Final Fantasy VIII

Spyro the Dragon 2
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Dreamcast Japan & US

Dreamcast US

Dreamcast Software US
RGB Kabel Dreamcast
Carrier *

Chomaru Golf *

Berserk *

Blue Stinger

Climax Landers
Langrisser Millenium
Space Griffon

D2-D’s Diner Il * JetzT vORBESTELLEN

Sonic Adventure

Buggy Heat

Star Gladiator Il *

F1 World Grand Prix

Jo Jos Adventure *

Giant Gram Pro Wrestling
Virtua Striker V2 *

Air Force Delta

Chu Chu Rocket
Monaco GP Simulation
Hiryo No Ken Retsuden
Sega Rally 2

Death Crimson Il *
Zombie Revenge
Shen Mu (Free) *
Snow Surfers

Super Speed Racing
Bio Hazard : Code Veronica *
Revive

VMS

Power Stone

Street Fighter Zero |l

Frame Gride

Get Bass Fishing (mit Angel)
King of Fighters DC

Soul Calibur

Maken X * JeTzT VORBESTELLEN
Giga Wing

Dynamite Deka I

auf Anfrage
Dreamcast Japan + Stromkonv. + RGB 499 g(}' ]
Dreamcast Japan + RGB + 1 Spiel :
Monaco , Sonic , Virtua Fighter oder Marvel
auf Anfrage

JETZT VORBESTELLEN 129,95 | —

JETZT VORBESTELLEN

579.00
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Dreamcast Deutsch

st Deutsch
mcast Deutsch + Scart Kabel und
ein DC- Spiel bis 99,95 ihrer Wahl|

Controller
VMU
Vibrations Pack
Scart Kabel
Keyboard
Lenkrad
PREadY 2 Rumble
Aerowings
Powerstone
NBA Showtime
Snow Surfers
Billard Nights
Shadowman *
Dynamite Cop 2
Plasma Sword *
Hydro Thunder
WWEF Attitude
Monaco Grand Prix
NBA 2000 *
ISpeed Devils
Powerboat Racing 2 *
Virtua Fighter
Evolution *
Red Dog *
ega Bass Fishing + Angel *
Mll enium Soldier (Expendable)
Soul Calibur *
ic Adventure
ega Ralg
Formula One Racing
Suzuki Allstar Racer
Tokyo Highway Challenge
Toy Commander
Trick Style
UEFA Striker *
inger
Arcade Stick

--':;ejnfﬂréi-. '"La'.dénpreise kénnen variieren. Alle Trademarks sind eingetragene Warenzeichen des jeweiligen Herstellers. Bei
Héndleranfragen erwiinscht. Fax:02151-487246

489,00




| Hersteller:
Spieler: 1 Erhaltlich:

Die Angst spielt mit!

Seltsame Dinge geschehen in Fear Effect - Dinge, die Angst machen und
dennoch fesseln. Technisch brillant und mit einer packenden Story ausge-
stattet konnte Fear Effect ein absoluter Uberflieger werden, der Spieler in
aller Welt ihre Angst liberwinden lassen und an das Joypad locken wird.

preview playstation

Nachmittags luden ein Teil des Fear Factor-Teams und

| Um den cineastischen Eindruck zu verstarken, sind
Kronos-Chef Stanley Liu (rechts) zum Gesprich ein

im ganzen Spiel Balken. Sie dienen als Icon-Leiste

Eidos Interactive Entwickler: Kronos D.igﬁal_ihc.li.'f” \ CRE
ab 1. Quartal 2000 SRS
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VON F. BERG

ur die drei Helden, Hanna
Tsu-Vachel, Royce Glas und
Jakob ,Deke’ Decourt, fing alles
ganz harmlos an. Das Dreamteam
fur die Aufklarung mysteridser Falle
wurde von einem chinesischen Ge-
schaftsmann angeheuert, seine
entfuhrte Tochter Wee Ming Lam zu
finden. Doch es dauert nicht lange,
und die Mission beginnt, ungeahnte
AusmaBe anzunehmen. Der Stadt-
bezirk Shan Xi, in welchem die
Tochter entflihrt wurde, entpuppt
sich als der Ort des zentralisierten
Bosen - er dient als Tor zur Hélle.
Dort spinnt Luzifer seine Faden, um
gut vorbereitet und vernichtend
uber die Menschheit herzufallen.
Dem Spieler bleibt nicht viel Zeit,
die Plane des Satans in ihrer Viel-
schichtigkeit zu erkennen und zu
durchkreuzen.

Das gesamte Spiel wird von
mehr als anderthalb Stunden Film-
sequenzen begleitet, die fantas-
tisch arrangiert sind und die Kom-
plexitat der Machenschaften und
die Entwicklung des Geschehens
erklaren. Was fiir die Zwischense-
quenzen recht ist, ist fiir das Game
nur billig, denn die PlayStation
spielt ununterbrochen Videose-
quenzen ab. Im Prinzip sind die
Programmierer bei der Prasenta-
tion der Umgebung wie bei Resi-
dent Evil verfahren, nur dass sie in
technischer Hinsicht einen groBen
Schritt weitergingen. Anstatt aus
einem Bild besteht jeder Hinter-
grund aus zirka 15 gerenderten Ein-
zelbildern. Dadurch, dass diese
standig in einer Endlosschleife ab-
gespielt werden, ergeben sich ani-
mierte Szenen in FMV-Qualitat.
Dennoch bleibt geniigend Rechen-
Power, um gleichzeitig eine 3D-En-
gine arbeiten zu lassen, die samtli-
che Charaktere und Objekte in
Form von Polygonen verwaltet und
korrekt im Raum darstellt.

Entwickler Kronos hat bewusst
auf absolute Superhelden verzich-
tet, wie man sie aus anderen
Games und Filmen kennt. ,Auf die
Dauer sind Hauptdarsteller uninte-
ressant, von denen man weiB, dass
thnen im Grunde nichts passieren
kann®, erldutert Stanley Liu, der
Prasident des Unternehmens. Eine
Demonstration des Spiels unter-




streicht deutlich, wie diese Aus-
sage gemeint ist. Einer der drei
Helden verliert zum Beispiel im
Laufe des Spiels durch einen
Schwertstreich seinen linken Arm.
Ein weiterer Aspekt macht die
Handlung authentischer. Die Rede
ist von der Angst der Charaktere
und dem Effekt, den ihre Furcht auf
ihr Wohlbefinden hat.

Der Name Fear Effect ist Pro-
gramm. Jede bedrohliche Situation
verursacht bei Hanna, Royce und
,Deke’ Angst. Wird diese zu groB,
bedeutet es das Ende, die Charak-
tere erliegen ihrer eigenen Furcht.
Unter Kontrolle zu bringen ist die-
ses Gefiihl nur durch kluges und
frilhes Handeln, damit die drei in
keine allzu bedrohliche Situation
geraten. Neben kniffligen Aufga-
ben, Schalterrdtseln und Hand-
lungsstrangen muss auch den
Schergen des Bosen Aufmerksam-

keit geschenkt werden, die standig =8

versuchen, die Leben der Protago-
nisten auszuléschen.

Es kann immer nur einer der drei 8

Helden gesteuert werden, der sei-

nen personlichen Teil im Puzzle des =

gesamten Abenteuers erlebt. Jeder
hat individuelle Fahigkeiten, Vor-
zlige und auch Schwachen. Mitun-
ter laufen sie sich Gber den Weg
und helfen einander. Dennoch sind
die drei nicht Freunde, sondern
eher Geschéaftspartner in einer
dreckigen und gefahrlichen Welit,
die sich gegenseitig brauchen. Sie
sind aber nicht immer einer Mei-
nung und spéater gilt es, Entschei-
dungen gegen den Willen des einen
oder des anderen zu treffen, die
den Spielablauf beeinflussen.

Bis zum diesjahrigen Weih-
nachtsgeschéft wird Fear Effect
nicht mehr fertig gestellt. NeXt
Level konnte sich jedoch vor Ort
davon Uberzeugen, dass dies am
Perfektionismus der Programmie-
rer und ihrer Liebe zum Spiel liegt.
Wir wollten keine Kompromisse,
wir wollten ein Spiel, mit dem wir
vollkommen zufrieden sind, ein
Game, das wir als Videospieler
rundherum lieben wiirden. Jetzt
kénnen wir nur noch hoffen, dass

die Zocker da drauBen den gleichen =

Geschmack haben wie wir®, sagte
Stanley Liu abschlieBend. W

Beste Klangqualitat durch
Hardware-Decodierung

Playlist-Editor

Externer Audio-Ausgang
inkl. AnschluBkabel

Anleitung in Deutsch
MemoryCard Unterstiitzung

Fernbedienung (optional)
ID3-Tag Unterstltzung
Austauschbare Skins
Support

unsere Homepage
Gewinne, Downloads, Infos...

The Next s Generation™

Hoffmann & Hoffmann GbR

CrangerstraBBe 250

45891 Gelsenkirchen

Telefon 0209/77 88 11

Telefax 0209/78 82 86

Internet TNG.TO
www.MP3basta.de

PlayStation is a registered trademark of Sony Computer Entertainment Europe.
Irrtimer, Druckfehler und Preisdnderungen vorbehalten.
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Hersteller:
Spieler:
Preis:

Take 2  Entwickler:
1 Level:
ca. DM 100 Erhaltlich:

DMA Design

Action
3+10

im Handel

efonzellen lassen sich

|| Bei einigen’
“schusssicher Westen und Waffen finden

uch in GTA 2 darf der Spieler
] w;ﬁ;’ﬂf’er einen Panzer fahren

) Gegensatz zum ersten Teil
darf bei GTA 2 jederzeit ge-
)eichert werden. Das Ganze
- findet in einer Kirche statt,
“in der man das nétige Klein-
geld in den Klingelbeutel

stecken muss.

Gameplay: GTA 2 bietet jede
Aenge SpielspaB, die Maglich- ‘
keit, einmal so richtig bose zu
- sein, und einen nonlinearen

-~ sen lasst, was man will, Fir |
viele Stunden kriminellen |
Vergniigens ist gesorgt. ‘

fik erneut aus der Vogel- |
spektive. Durch den star-
n Verkehr und die Aktionen
vielen Passanten wird den l

schen Musikstil mit sich.
- Steigt man in einen Truck,

vorlieb genommen werden
- oder man sprengt einfach
den Musiksender in die Luft!
Weiterhin vertreten: Rock,
Blues, Techno und andere.

- Memory-Card: Es wird ein
~ Block zum Speichern des
Spielstands benétigt.
Dual Shock: ja
Analogsteuerung: nein

Grand Theft Auto 2

VON H. REHER

ach der dazwischengeschobenen Zusatz-

CD GTA London 1969 kommt nun der um-
fangreichere Nachfolger des ersten Teils. Der
Spieler tibernimmt darin die Rolle eines Gangs-
ters, der versucht, eine GréBe unter den Kriminel-
len einer erdachten Metropole zu werden. Seine
Aufgabe ist es, in drei Leveln, die jeweils an
einem anderen Ende der Stadt spielen, eine be-
stimmte Geldsumme zusammenzuscheffeln.

Die Unterwelt der Stadt wird von drei Paten re-
giert. Bevor der Spieler einen Auftrag von ihnen
bekommt, muss er sich den nétigen Respekt erar-
beiten. Wie er das anstellt, bleibt ihm selbst {iber-
lassen. Das komplett nonlineare Spielsystem
lasst einem namlich die Freiheit, alles zu tun, wo-
rauf man gerade Lust hat, ohne dass gleich Hop-
fen und Malz fiir ein erfolgreiches Beenden des
Levels verloren sind. Will man also zum Beispiel
bei den Zarbatsus Eindruck schinden, bietet es
sich an, ein paar der Yakuza-Mitglieder umzunie-
ten und umgekehrt. Die Waffen fiir das Unterfan-
gen liegen sprichwortlich auf der StraBe herum.

Um fiir eine der Gruppierungen zu arbeiten,
sucht sich der Spieler einfach ein Telefon der ent-
sprechenden Farbe. Sofort wird mittels Textein-
blendung der neue Job erklart. Es miissen unter
anderem Bankrduber abgeholt, Sprengsatze am
Hauptquartier einer anderen Gang angebracht
oder ein ,heiBes" Fahrzeug zum Umspritzen ge-
fahren werden. Die aufmerksam gewordenen Ge-
setzeshuter hédngt der aufstrebende Gangster
entweder durch das Fahren in engen Gassen ab,

oder er steigt aus und feuert, was das Zeug hilt.
Eine weitere Méglichkeit ist das Aufsuchen der
nachstgelegenen Lackierwerkstatt, die dem ver-
dachtigen Wagen ein neues Outfit verpasst. Zur
Auflockerung gibt es wieder jede Menge Amok-
laufe zu Uberstehen. Als Belohnung fiir das erfolg-
reiche Umlegen einer vorgegebenen Anzahl an
Passanten gibt es einige Moneten auf das Konto.
Wenn die bendtigte Geldmenge zusammenge-
spart ist, kann der Spieler den Level verlassen.
Durch die Auswahimdéglichkeit zwischen drei
Gangs erfahrt das GTA-Spielprinzip noch einmal
mehr Spannung, und es wird ein noch groReres
Gefiihl der freien Ablaufgestaltung vermittelt. Die
Auftrage fordern diesmal 6fter Aktionen mit der
Figur als immer nur pure Auto-Action. Zehn Bo-
nuslevel, in denen kleinere Aufgaben erfiillt wer-
den missen, sorgen fiir zusatzlichen SpaB und
sind ideal fiir ein Spielchen zwischendurch. B

XL-Wertung 90%
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Laserbarrieren sind hilfreich, um sich
vor den Dinos in Sicherheit zu bringen

Einige Gegensténde lassen
sich miteinander kombinieren.
Verbindet man zum Beispiel
einen Blutstiller mit einem
Medi-Kit, erhalt man ein Item,
das beide Funktionen erfiillt.
Auf @hnliche Weise lassen sich
auch Betdubungspfeile herstel-
len und verstéarken.

Gameplay: Die filmreifen
Actionszenen, knackige Rétsel-
einlagen, eine interessante,
spannende Story und die gru-
selige Stimmung passen vor-
trefflich zusammen.

Prasentation: Kilte ausstrah-
lende Rdume, geschickt
platzierte Lichtquellen und
erstaunlich viele Details verlei-
hen Dino Crisis einen besonde-
ren Touch. Die Klangpalette

der Hintergrundmusiken

enthilt diistere wie Angst ein-
jagende Themen. Alle Dialoge
zwischen den Charakteren
sind in {iberzeugend wiederge-
gebener englischer Sprache
synchronisiert und wurden mit
deutschen Untertiteln
versehen.

Memory-Card: Ein Spielstand
nimmt einen Block in
Anspruch.

Dual Shock: ja
Analogsteuerung: nein
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VON T. PARTETZKE
0 spannend eine Zombiehatz a la Resident
Evil auch sein mag, immer nur Untote zu
jagen, ist auf Dauer wenig abwechslungsreich.
Das hat Capcom wohl erkannt und prasentiert
mit Dino Crisis eine Alternative, die zwar einige
Parallelen zu besagtem Titel aufweist, aber eine
neue Thematik bietet. Diesmal sind es Dinosau-
rier, die sich in einem Laborkomplex eingenistet
haben und dort alles Essbare vertilgen. Dummer-
weise sind Menschen aus Mangel an Alternativen
ihr bevorzugtes Lebensmittel, womit die Aufgabe
des Spielers wohl klar sein diirfte: alle Dinos be-
seitigen und moglichst nicht gefressen werden.
Man tbernimmt die Rolle der Spezialagentin
Regina, die zusammen mit zwei Teamkollegen ins
Labor eindringt, um das fragwiirdige Untertau-
chen eines tot geglaubten Wissenschaftlers zu
untersuchen. Ausgestattet mit einer Pistole, einer

etwas besonders Wirkungsvolles vonnéten

‘ Im Kampf gegen den Tyrannosaurus Rex ist

Shotgun und einem Granatwerfer durchforstet sie
den riesigen Komplex, der im Gegensatz zu den
Schauplétzen in Resident Evil in Echtzeit-3D dar-
gestellt wird. Neue Spieldimensionen er6ffnen
sich dadurch zwar nicht, aber dafiir werden einige
Spannung erzeugende, filmreife Kamerafahrten

Ab und zu kann es vorkommen, dass ein Urtier
erst spat in das Blickfeld des Spielers gelangt

geboten. Auch der Detailreichtum kommt nicht zu
kurz; geschickt platzierte Lichteffekte und Requi-
siten vermitteln die passende Stimmung. Damit
sich Resident Evil-Versessene nicht groBartig um-
gewohnen miissen, wird Regina genau wie im ge-
nannten Horrorspektakel gesteuert. Driickt man
auf dem Steuerkreuz nach oben, lduft die Spielfi-
gur immer geradeaus, egal, aus welcher Perspek-
tive sie gerade gesehen wird. Erfreulicherweise
lasst sie sich geschmeidiger

durch die Korridore len-
ken als ihre Kollegen
aus Rac-
coon
City. Ein
uberaus
groBer Vorteil
liegt zudem
darin, dass sich
die Heldin mittels der R2-
Taste blitzschnell um 180
Grad drehen kann. Ist
man also von mehreren
Gegnern umzingelt, hat
man weitaus héhere




Diese Kisten miissen so verschoben werden,
dass am Ende ein Durchgang freigegeben wird

Uberlebenschancen als die Zombiejager. Wenn
Regina dennoch von einem Dino angefallen wird,
kann sie sich befreien, indem man méglichst
schnell auf den Buttons herumtriggert. Wie viel
Schaden sie davontragt, lasst sich allerdings
nicht an einer Statusanzeige, sondern lediglich
am Verhalten der Spielfigur erkennen. Verschlim-
mert sich ihr Gesundheitszustand, halt sie sich
beispielsweise die Hiifte oder verliert Blut.

Neben dem Erlegen zahlreicher Dinos, von
denen es nur wenige verschiedene Arten gibt, gilt
es auBerdem, jede Menge Schliissel und Geheim-
Codes zu finden und Denkaufgaben zu Isen.
Letztere gestalten sich deutlich anspruchsvoller
als die in Resident Evil. Ohne Kombinationsgabe
und logisches Denken gelangt man nicht beson-
ders weit. Allerdings dhneln sich viele Ratsel in

ihrem Schema zu stark. Auch das endlose Su-

chen nach Schliisseln und Passwértern l4sst auf o _

die Dauer ein wenig Langeweile aufkommen. Die

kann den wesentlich offensichtlicheren SpielspaB .

und die Spannung inklusive einiger gemeiner - O 2 e R
A i REE , die einfache Entwickiung

Schockeffekte nur minimal triben. Vielmehr wird O = .8 .

. : s eines grundlegenden Energie.
man gebannt sein von der kalten, Klaustrophobie B Systems _--J'ﬂl'h’-‘-
bewirkenden Atmosphare,‘d.en schweﬂ?‘trelben— ich muB den waliven Mitzer
den Schocks und den motivierenden Réatseln. dieges Projekts herausfinden
Dino Crisis ist kein lauer Resident Evil-Aufguss, '5&\{0!’ irreparabel Schaden
sondern transportiert das von Capcom ,Survival angerichtet wird. Was plant
Horror“ getaufte Genre in andere Gefilde. dieser Mensch nur ?
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Hersteller:
Spieler:
Preis:

Hasbro Interactive  Entwickler: Interactive Studios Action
1 Level: 6
ca. DM 100 Erhaltlich: im Handel

test playstation

Nach einer spannenden Verfolgungs-

44

jagd stellt Action Man den Verbrecher

Neben Big Jim ist Action Man
wohl eine der bekanntesten
Action-Figuren. Es gibt fiir ihn
jede Menge verschiedene
Ausriistungsgegenstande, die
ihm die Jagd auf seinen
bésen Erzfeind Dr. X zu Was-
ser, zu Lande und in der Luft
erleichtern.

Gameplay: Obwohl die Hand-
lung des Games sehr einfach
gehalten und die Schwierigkeit
der Ratsel mehr auf ein jlinge-
res Publikum zugeschnitten
ist, kann dieser Titel aufgrund
der abwechslungsreichen Mis-
sionen durchaus auch Spieler
lberzeugen, die keine einge-
schworenen

Action-Man-Fans sind.

Présentation: Die Grafik ist im
ersten, aus der Vogelperspek-
tive dargestellten Abenteuer
sehr detailliert. In den darauf
folgenden isometrischen Le-
veln wirkt sie jedoch unver-
standlicherweise unscharf und
etwas pixelig.

Memory-Card: Ein Block wird
zum Abspeichern des
Spielstandes benétigt.

Dual Shock: ja
Analogsteuerung: ja

Action Man - mission Xtreme

e
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VON P. GROSSER

ie aus den Kaufhdusern und der Fernseh-
werbung bekannte, immer bestens aus-
gerustete Action-Plastikfigur hat den Sprung in
die heimische Stube jetzt auch als Held eines Vi-
deospiels vollziehen kénnen. Der Kampf gegen
seinen Erzfeind Dr. X hat somit fiir Action Man ein
neues Stadium erreicht.

In sechs sehr abwechslungsreichen Missionen
muss der Held alles geben, um die Menschheit vor
seinem wahnsinnigen Gegner zu schiitzen. Dafiir
stehen ihm neben diversen Waffen wie beispiels-
weise einer Pistole, einem Schallgewehr oder
einem Langbogen inklusive Zoomfunktion auch un-
terschiedliche Fahrzeuge wie sein silberfarbener
Sportwagen oder ein Motorrad zur Verfiigung.

Der Spieler kann sich vor dem Start des
Games in Action Mans Penthouse
umsehen. Die dort verteilten
Geréte dienen gleichzeitig dazu,
das Menii aufzurufen.

In der ersten Mission wird die
Stadt von der Gift verspriithenden
Toxina und ihrer Gang terrorisiert.
Mit einem vor Waffen strotzendem
Wagen oder Motor-Bike muss der Spie-
ler dem Treiben des Terrorkommandos Ein-
halt gebieten. Das Spielgeschehen wihrend dieses
Levels wird aus der Vogelperspektive gezeigt.
Nachdem das Abenteuer erfolgreich bestanden
wurde, @ndert sich auch die Kameraeinstellung.
Man steuert dann den Abenteurer aus einer isome-
trischen Perspektive. Um den Langbogen gezielt
abzufeuern, kann jederzeit zusatzlich ein Sniper-

halter: feuern

Mit Waffengewalt verschafft man sich Zutritt
zu dem geheimen Forschungsiabor von Dr. X

Modus aktiviert werden. Es verschlagt den Haupt-
darsteller in eine Wiiste und schlieBlich in einen
unterirdischen Laborkomplex, wo er das Réatsel
um eine giftige Pflanzenart I6sen muss.
Die Rétsel des Spiels sind allesamt
nicht sonderlich schwierig und orien-
tieren sich eher an einem jiingeren

zeigt sich dieser Titel solide, aber

unspektakular. Spielerisch kann
Action Man (iberzeugen. Die Hand-
lung ist zwar einfach und sehr geradli-
nig, doch es macht aufgrund der ab-
wechslungsreichen Missionen SpaB, sich auf
die Jagd nach dem wahnsinnigen Terroristen zu be-
geben. Dieses Game wird sicherlich auch Spieler
ansprechen, die sonst mit dem Namen Action Man
nicht sonderlich viel anfangen konnten. Il

XL-Wertung 80%
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Spieler: 1 Level: 29
Preis: ca. DM 100  Erhaltlich: im Handel
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Mit der KopfstoBattacke kann Spyro
selbst blecherne Gegner besiegen

Fiir den Soundtrack ist wie
beim ersten Teil der ehemalige
Drummer der Band The Police
(groBter Hit: Every breath you
take) verantwortlich.

VON H. REHER
er Spieler hat in Spyro 2:
Gateway to Glimmer die Auf-
gabe, Avalar, das Heimatland eini-
ger Freunde des Drachen, vor
dem bdsen Ripto zu retten. Dazu
missen magische Kugeln gefun-
den werden, die ein Warp-Portal ak-
tivieren, das den Bosewicht wieder in
seine Galaxie zuriickschickt.

Spyro kann auf Knopfdruck Feuer speien,
eine machtige KopfstoBattacke ausfiihren und
beim Springen die Fliigel zum Segeln {iber kurze
Distanzen ausbreiten. Richtig Fliegen kann er
aber nur in einigen Bonusabschnitten, oder wenn
im Level ein Energieportal steht, das ihm fiir
kurze Zeit diese Fahigkeit ermoglicht. Mit der Zeit
erlernt Spyro auch noch das Emporklettern auf
Leitern und das Tauchen.

Die drei Welten des Spiels sind in insgesamt
29 Abschnitte unterteilt, die allesamt wunder-
schon gestaltet wurden. So erblickt das Auge im
Sommerwald saftig griine Wiesen und méachtige

Gameplay: Spyro 2: Gateway
to Glimmer versetzt den Spie-
ler in eine faszinierende Mar-
chenwelt, die durch die Be-
wohner, die immer fiir einen
Plausch zu haben sind, und die
vielen Tiere lebendig wird.
Durch die prazise Steuerung
werden Frusterlebnisse
verhindert.

Prasentation: Die Grafik
wurde unglaublich sauber und
mit viel Liebe zum Detail pro-
grammiert. Das Niveau der
Zwischensequenzen liegt ein
wenig unter dem der In-Game-
Grafik. Teils sphérische, teils
rockige Musikstiicke sorgen
fir akustische Abwechslung
und passen ausgezeichnet zur
Thematik des jeweiligen Ab-
schnitts. Die Soundeffekte und
die deutschen Sprach-Sam-
ples sind ebenfalls sehr gut
gelungen.

Memory-Card: Ein Block wird
zum Speichern des Spiel-
stands benétigt.

Dual Shock: ja

Analogsteuerung: ja | Wenn er taucht, stehen dem kleinen Drachen
| unendliche Luftreserven zur Verfiigung

R

2: Gateway to Glimmer

) L"-..

Béume, unter denen Schmetterlinge
ihre Flugkiinste demonstrieren. In
Aquaria erlebt der Spieler eine fas-
e zinierende Unterwasserwelt. Uber-
"S5 all gibt es eine Menge zu ent-

-

= w;ﬁ decken. Wichtig sind auch die Ge-
i spriche mit den Bewohnern des

Landes. Durch sie erfahrt man hilf-
reiche Hinweise fiir die Suche nach
den Kugeln. An Gegnern stellen sich

einem alle nur denkbaren Tiere und Pflanzen in
den Weg, die mit Fortschreiten des Spiels immer
schwieriger zu besiegen sind.

Technisch stellt Spyro 2: Gateway to Glimmer
das zur Zeit beste Jump&Run fiir die PlayStation
dar und toppt sogar den bereits beeindruckenden
Vorgénger. Die Bewegungen aller Figuren sind ge-
schmeidig, die Sichtweite ist hoch, und ein Hin-
einploppen von Objekten im Hintergrund findet
nicht statt. Auch die bei PSX-Spielen iiblichen
Texturverzerrungen treten nur ganz selten auf.
Nur einige Zwischensequenzen kénnen von der
Qualitét her nicht ganz mithalten. Der Soundtrack
besteht zum Teil aus spharischen Klangen, zum
Teil aus enorm langen Stiicken, die der Thematik
des jeweiligen Abschnitts angepasst sind. Samtli-
che Gesprache mit den Bewohnern des Landes
werden in deutscher Sprachausgabe dargeboten.

Spyro 2: Gateway to Glimmer ist umfangreicher
als Teil eins und hat wesentlich mehr Abwechs-
lung zu bieten. Viele verschiedene Aufgaben war-
ten auf den Spieler und lassen ihn fiir lange Zeit
in Avalar verweilen. B

XL-Wertung 90%
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GameStar TP # 024

Es gibt nur wenige Missionen, durch
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Einfach Coupon ausfillen und einsenden an
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Hersteller: Crave Entertainment
Spieler: 1-2 (simultan)
ca. DM 100

Entwickler: Studio Ghibli/Genki
Level: - (1 CD)
Erhéltlich: im Handel
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COCOON

(Die Tamamayu fegende

Studio Ghibli zeichnete mit
Prinzessin Mononoke (Monono-
kehime im Original) fir Japans
erfolgreichsten Kinofilm aller
Zeiten verantwortlich. Jade
Cocoons Story und Design
weisen zahlreiche Parallelen zu
Miyazakis Meisterwerk auf.

Gameplay: Das Einfangen und
Kreuzen von Monstern kann
unendlich fortgefiihrt werden
und bereitet viel Vergniigen. |
Allerdings geraten dabei die ‘
anderen vortrefflichen Aspekte
des Rollenspiels zu sehr ins
Hintertreffen.

Présentation: Dank gelunge-
ner Sprachausgabe, wunder-
schoner Grafik, stimmigem |
Soundtrack und packender |
Fantasy-Story entsteht eine ki-
noreife Atmosphére. Im weite- ‘
ren Spielverlauf kénnen einen |
die dominierenden Kadmpfe aus ‘
der Verzauberung reiBen.

Memory-Card: Spielstand und
Zichtungen belegen zusam-
men einen Block.

Dual Shock: ja
Analogsteuerung: ja

v,
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KRAMER

achdem Levants Dorf Syrus von einer Heu-

schreckenplage heimgesucht wurde, be-
ginnt der Schlamassel fiir unseren Helden erst
richtig. Volljahrigkeitsritual, Heirat und die Welt
retten - das alles an einem Tag. Fiir romantische
Flitterwochen bleibt da keine Zeit, Levant muss in
die FuBstapfen seines verschwundenen Vaters
treten und wie dieser zum Kokonmeister werden.
Ausgeriistet mit Fangflote und leeren Kokons
zieht der angehende Monsterdompteur in Rich-
tung Waldportal.

Hinter der Barriere, die das Dorf vor den ddmo-

nischen Kreaturen des Waldes beschiitzt, wartet

VON S§.

die erste Lektion durch den ausgebildeten Kokon-
meister Koris. Levant bekdmpft mit seinem Mes-
ser ein schwaches Elementarwesen, bis dieses
nur noch tber wenig Lebenskraft verfiigt. Die
Waffe wird weggesteckt, die Flote gezogen, und
kaum setzt die liebliche Melodie ein, beginnt auch
schon das Ringen um die Kontrolle liber den ge-

Verriickte Charaktere und traumhafte Kulissen
kennzeichnen das Leveldesign des Rollenspiels

schwachten Gegner. Ist der Versuch von Erfolg
gekront, verschwindet das Monster als kleiner
Leuchtpunkt im bereitgehaltenen Kokon. Wenn
nicht, fehlt dem Helden einer seiner Sammel-

Kokonmeister ehelichen immer eine Nagi-Frau, damit sie die Krafte der gefangenen Monster |

Uberhaupt nutzen kdnnen. Fiir Levants Frau Mahbu bedeutet allerdings jede Anwendung,
dass die omindse Krankheit ,Fluchbrand“ mehr und mehr von ihrem Kérper Besitz ergreift.




arena von zeit & raum

In der Arena von Zeit & Raum kénnen zwei Spieler die Daten ihrer jeweiligen Party laden und
mit ihren eigenen Kreaturen gegeneinander antreten. Zwei Nagi kommentieren den Kampf.
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behalter, und ein neuer Anlauf muss genommen
werden, um doch noch des Biestes habhaft zu
werden. Die Wahrscheinlichkeit, dass es gelingt,
ist abhdngig vom eigenen Fang-Level, der Stufe
des Wesens und seiner aktuellen Verfassung.

Ein geflliter Kokon, Leuchtkéfer genannt, niitzt
Levant aber wenig. Er muss ins Dorf zuriickkeh-
ren und die Beute seiner Ehefrau Mahbu zur Wei-
terbehandlung Uberreichen. Bis zu drei derart
gereinigte Leuchtkéafer kann Levant mit auf die
Reise nehmen und mithilfe seiner Flote die darin
befindlichen Monster beschwadren, um sie an sei-
ner statt kampfen zu lassen. Mahbu kann aus den
SeelengefaBen auch Seide spinnen, die im Laden
bare Miinze einbringt, mit der Levant Heilkrauter
und Waffen erwerben kann. Die interessanteste
Fahigkeit der Nagi-Frau ist aber wohl das Ver-
schmelzen zweier Kokons zu einem. Das Ergebnis
ist eine Kreatur mit neuer Erscheinung, die im
Idealfall die magischen Eigenschaften beider Vor-
fahren in sich vereint.

Von nun an schickt der Spieler seine wehrhaf-
ten Gefahrten in die Schlacht und folgt der Hand-
lung durch atemberaubend schon gestaltete

2

‘ An diesem Punkt wihlt Levant sein niachstes

Ziel aus. Jedes Tor bendétigt einen Schliissel

Landschaften. Zwischen den Einsatzen im ver-
wunschenen Wald kehrt Levant immer wieder
nach Syrus zuriick. Hier erwarten ihn Gesprache
mit Bewohnern, Freunden und dem Dorfoberen,
anhand derer sich die Geschichte um Gotter,
Damonen, Traditionen, Natur und Mensch drama-
tisch zuspitzt.

Dem Entwickler ist es gelungen, eine durch
Grafik, Story und Sound gestitzte Atmosphare zu
erschaffen, die locker mit der von Final Fantasy
VIl konkurrieren kann. Die Ziichtung eigener
Wesen bietet sogar deutlich mehr Spieltiefe als
die Guardian Forces der oben genannten Genre-
referenz. Dafir leidet mit zunehmender Dauer
aber der Bezug zur sehr packenden Handlung, da
sich die Kdmpfe deutlich dhneln. Wer sich fiir
Jade Cocoon interessiert, sollte sich flir das Poké-
mon-Prinzip des Jagen, und Sammelns begeistern
kénnen. Ist dies gegeben, féllt es tatsachlich aus-
gesprochen schwer, wieder aus der Tamamayu
Legende auszusteigen. B
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DREAMCAST

NINTE

Né64 Donkey Kong Pak kpl.dtDM 294,00

Z
o

Control Pad farbig dtDM 54,95
Memory Card 1Meg. dtDM 19,95
Armorinesin ProjectSwarm kpl.dtDM 89,95
Destruction Derby* kpl.dtDM 109,95
DonkeyKong64ind.Exp.Pak* kpl.dtDM 129,95
Earthworm Jim 3D* kpl.dtDM 89,95
Grand Theft Auto (GTA)* diDM 99,95
HotWheels ~  d 99,95

ock ¢

b |

SONY PLAYSTATION

ds \ 89,95
RTEILE
TOP - PREISE
Original deutsche Versionen
Wir fihren alle deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager
Versandkosten NN DM 6,40
Versandkosten bei 2 Spielen DM 4,00
Versandkostenfrei ab 3
lieferbaren Spielen
Inklusive Garantie, Schnell-
service,Sicherheitsverpackung
Kostenlose Gesamtpreislisten
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebihr
Vorbestellungen fir *Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert
Bestellungen am Wochenende ror
Fax u. Anrufbeantworter moglich

Handleranfragen erwinscht

Lisfarung srioig! per Past - Nachnohme
Besondets Bestimmungeh f0f Index-Spiste aul Anfrage

Framdndsringan. Salzlahliar und [=ridmer vorbahalien



Hersteller:
Spieler:

Preis:

Sony  Entwickler:
1-4 (simultan) Level:
ca. DM 100  Erhéltlich:

eas i
Auch in den diversen Mehrspieler-Modi
lassen sich die Karts gut steuern

Die hoheren Kurse sind viel schwieriger.
Hier kann man von der Strecke stiirzen

Naughty Dog ist das Kunst-
stick gelungen, die besten
und bewéhrtesten Elemente
groBer Vorbilder wie Mario
Karhﬁund Dldcb’l(’ong Racing
~ (beide 1164) ,_jifﬁﬁsfz'?u'iefhen‘ und
Gmtrctaiemm:t frischen
Ideen uﬂdi‘ﬁi‘-s&i__ﬁ:hend Eigen-
standig| eit zu versehen.
Gameplay: Kein vergleichbarer
PSX-Titel bietet mehr, egal, ob
man lieber alleine oder im |
Freundeskreis seine Runden
dreht. Die technische Umset-
zung ist beispielhaft gut.
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Prasentation: Aufwendige
Explosionen und Lichteffekte
erfreuen das Auge, ohne dass
groBe Grafikfehler auftreten.
Die Musik ist abwechslungs-
reich und passt ausgezeichnet
‘zum Geschehen.
Memeory-Card: Es wird ein |
Block pro Spielstand bendtigt.

Dual Shock: ja
Analogsteuerung: ja

Naughty Dog Rennspiel
20 Strecken
im Handel

rash Team Racing

VON F. BERG

rash Team Racing iiberzeugt durch seine

Vielseitigkeit. Neben diversen Mehrspieler-
Modi ist vor allem der abwechslungsreiche Ad-
venture-Modus flir einen Spieler sehr gelungen. In
diesem ist eine groBe Oberwelt in fiinf Abschnitte
mit insgesamt 20 Strecken eingeteilt, die nach
und nach freizuspielen sind. Mal gilt es einfach
nur, als Erster durchs Ziel zu fahren, manchmal
mussen unterwegs zusatzlich die drei Buchstaben
C, T und R eingesammelt werden. Interessant ist
auch die Disziplin, in der Kisten mit einer aufge-
druckten Eins, einer Zwei oder einer Drei auf der
Strecke verstreut liegen. Jedes
Mal, wenn eine dieser Kisten
uberfahren wird, halt die Uhr fiir
die entsprechende Anzahl von Sekun-
den an. Nur wer die Uhr oft
genug stoppt, kommt inner-
halb des knapp vorgegebenen
Zeitlimits durch das Ziel.
Konnten alle Kurse eines
Abschnitts gemeistert wer-
den, wartet in jeder der fiinf Re-
gionen ein Endgegner auf ein Duell. Durch das
happchenweise Freispielen und den stetig anstei-
genden Schwierigkeitsgrad ist das Spiel sehr mo-
tivierend und spannend.

Wer sich gerne in geselliger Runde aufhalt,
ohne seine Vorliebe fiir das Videospielen zu ver-
nachlassigen, hat Grund zur Freude. Bis zu vier
Spieler diirfen in Wettrennen gegeneinander an-
treten oder in Arenen versuchen, das Vehikel der
Kontrahenten zu Klump zu fahren. Im Zweispieler-
Modus kdnnen auf Wunsch zusatzlich zwei Com-
puter-Fahrer ihre Runden drehen.

Crash Team Racing ist rundherum gelungen, die
Steuerung gleichermaBen feinflihlig wie vielseitig.
Sie bietet Einsteigern eine reelle Chance und Fort-
geschrittenen geniligend Spielraum, sich stetig zu
verbessern. Die verschiedenen Turbotechniken und
Waffen sind nicht nur als Auflockerung gedacht.

Um in den hoheren Kursen zu bestehen, ist der
perfekte Umgang mit ihnen unentbehrlich. Nur
wer richtig durch die Kurven driftet und besonders

hohe Springe hinlegt, erhdlt genug Turbos, um
das Fahrerfeld hinter sich zu lassen. Die Kontra-
henten sollten mit den eingesammelten

Waffen wie Suchraketen oder TNT-

Kisten in Schach gehalten werden.

Die Grafik und der Sound bleiben der

Atmosphare der Crash-Jump&Runs treu.
Grafikfehler wie ploppende Polygone treten nur sel-
ten.auf, und das Scrolling ist extrem fliissig. Selbst
im Vierspieler-Modus kommt der Spielablauf nicht
ins Ruckeln. Aufgrund der vielen verschiedenen
Modi sowie des ausgezeichneten Leveldesigns und
Gameplays rast Crash Team Racing vollig unge-
bremst an die Spitze des Genres. &
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VON T. HELLWIG
m die dritte Fortset-
zung der beliebten
Formel-1-Serie wurde im
Vorfeld viel Wind gemacht.
Besonders auf den diesjahri-
gen Messen im In- und Aus-
land war Psygnosis’ neuestes
Werk einer der umlagertsten
Titel Gberhaupt. Besitzer der
bislang beeindruckendsten
Version, namlich Formel 1 '97,
werden mit Recht behaupten
kénnen, dass es fir sie kaum
einen Grund gibt, sich die ak-
tuelle 99er Fassung anzu-
schaffen. Hingegen ist die
Vorfreude derjenigen, die sich

[*JHERBERT
LIPANIS

Spieler:

Je nach Modus und Einstellung verhalten sich die Konkurrenten mehr
oder weniger intelligent. Nichts Bahnbrechendes, aber ganz ordentlich

Rennspiel Hersteller: Sony  Entwickler: Studio 33/Psygnosis
17 Strecken
im Handel

1-2 (simultan) Level:
ca. DM 100  Erhaltlich:

7.726 [JZONTA
8.197 [L{DE LA ROSA
8.761 [ ISARRAZIN
SIEMENS

die enttduschende 98er Ver-
sion angetan haben, berechtigt.

Die Vorteile liegen bereits beim er-
sten Blick auf der Hand. Grafische
Patzer wie im Vorjahr gibt es zumin-
dest in einem derart groBen AusmaB
nicht mehr. Das heiBt zum Beispiel,
dass die Konkurrenten in der Start-
phase nun wieder mit Texturen aufwarten
und mehr Details am Streckenrand fur eine au-
thentischere Kulisse sorgen. Auch das nervige
Ruckeln, die unschonen Blitzer und Verzégerun-
gen bei dichtem Gedrange wurden reduziert. Eini-
ges ist jedoch auch 1999 noch zu beméangeln.
Dies betrifft unter anderem Ausrutscher neben
die Strecke. Die Wagen verhalten sich stets
gleich, ob es nun durchs Wasser oder das Kies-
bett geht. Und dass die Reifen auf der Oberflache
des Wassers Bremsstreifen hinterlassen, zeugt
nicht gerade von Detailliebe.

Ganz anders bei der Steuerung. Sie erinnert an
Formel 1 ’97 und kann dank der Konfigurations-

Yy W o '-.

Hier handelt es sich nicht etwa um blauen
Sand, nein, es soll eine Wasserflache sein

moglichkeiten an verschiedene Ge-
schmaécker angepasst werden. Ob nor-

maler Controller, Dual Shock oder neG-

con, Formel Eins 99 fahrt sich gut und
wirkt durch die eingdngige Kontrolle
uber den pfeilschnellen Boliden motivie-
rend. Beim Spiel zu zweit - auf horizontal
oder vertikal geteiltem Bildschirm - bleibt die
Freude am Fahren erhalten. Schade ist jedoch,
dass es keine Konkurrenten gibt, man fahrt ledig-
lich gegen einen menschlichen Piloten.

In Sachen Meniifihrung hatten die Program-
mierer mehr an die Spieler denken kénnen. Will
man beispielsweise alle méglichen Schaden, Re-
geln und Reifenabnutzung wie auch Benzinver-
brauch einstellen, geschieht dies nicht uber einen
Tastendruck, sondern muss umstandlich Schritt
fur Schritt manuell ausgefiihrt werden. Als will-
kommene Neuerung findet man im Menifenster
vor einem Rennen eine Vorschau, die den
Streckenverlauf anhand eines Videos zeigt.

Alles in allem ist Formel Eins 99 eine ange-
nehm spielbare, technisch jedoch nicht sonder-
lich iberzeugende vierte Version der Formel-1-
Reihe. Da es keine wirkliche Alternative gibt, tre-
ten die angesprochenen Mangel besonders hin-
sichtlich der maBigen Leistung der Vorjahresfas-
sung in den Hintergrund. Fir das kommende Jahr
bleibt nur zu wiinschen, dass mit der dann er-
scheinenden PlayStation 2 nicht nur optisch mehr
maglich ist, sondern auch die Spielbarkeit auf
diesem hohen Niveau gehalten wird. B

XL-Wertung 85%

Diese Schikane sieht auf der
echten Strecke etwas anders aus

Es sind vier verschiedene Per- |
spektiven einstellbar. Zwei
davon zeigen den Wagen von ‘
hinten, wobei allerdings eine |

Ansicht fehlt, die mehr
Streckeniiberblick bietet. Ein-
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x L 3 2 E Hersteller: Infogrames  Entwickler: Eutechnyx Rennspiel
Spieler: 1-2 (simultan) Level: 6 + 5 Strecken
Preis: ca. DM 100  Erhaltlich: im Handel

HARTE SLICKS
WEICHE SLICKS

Al w-echen

Ein Reifenwechsel ist angesagt, wenn das
Wetter umschlédgt, aber er kostet viel Zeit

VON T. HELLWIG

eder weiB, dass es Rennspiele fiir die Play-
Station wie Sand am Meer gibt. Eigentlich
sollte man meinen, nun wére der Durst der PSX-
Gemeinde langsam gestillt. SchlieBlich sind ange-
fangen bei Kart-Simulationen tiber Buggy- und

Monster-Truck-Spiele bis hin zur Kénigsdisziplin

Formel 1 alle Sparten vertreten. Alle? Nein,
neben dem beriihmten Paris-Dakar-Rennen fehlte
beispielsweise auch noch ein Le-Mans-Vertreter.

24-Stunden-Modus, in dem die Spieldauer vorbe-
stimmt werden kann. Entweder fahrt man das
gnadenlose Rennen liber zwolf oder 24 Minuten,

oder man kampft zwei oder 24 Stunden um den
Sieg. Tatsachlich handelt es sich dabei um Echt-
zeit-Modi. Womit natiirlich die Frage auftritt, wie
das ablaufen soll, ohne dass man beim Marathon
einschlaft oder einem die Daumen abfallen. Die
Losung ist einfach: Zwischengespeichert wird bei
einem Boxenstopp.

Eine einzige Strecke ware natiirlich selbst fiir
dieses spezielle Rennvergniigen zu wenig. Des-
halb existieren noch zehn weitere Kurse - fiinf
davon sind im Verlauf des Spiels freischaltbar.
Die Anzahl der Gegner variiert zwischen sieben
und 15, wobei man im Modus ,,Schnelles Rennen*
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Die im Spiel integrierten

Wagen entsprechen denen aus |
der aktuellen Saison 1999. Al-
lerdings ist Mercedes, nach
einem spektakuldren Unfall,
nicht mehr dabei.

0D: 1 3: 50 T

test

Infogrames schafft mit dem kiirzlich erschiene-

Gameplay: Reifenabnutzung nen Die 24 Stundenvonlemans fen darf, wie viele Konkur-
und Benzinverbrauch zwingen samt 24 Wager "Weitere Einstellungsméglich-
besonders im 24-Stunden- und GT2) werden: JeRiSpielart verfiigbar und bieten

Modus zum taktischen Fahren.

Der SpielspaB ist hoch, die

Technik okay, und Dauerfreude

wird ebenfalls geboten. Echt- |

zeit-Schaden gibt es leider
nicht.

zwOlf im Arca Tuning-Freunde.

Prasentation: Die Grafik-
Engine arbeitet sauber und ‘
schnell. Viele Details sind al-
lerdings nicht vorhanden, wo-
durch das Design manchmal
etwas trist erscheint. Authenti-
sche Atmosphare erzeugen die
typischen Fehlziindungen der
Rennboliden, deren Motoren-
sound sehr echt wirkt. ‘

Memory-Card: Ein Spielstand ‘ i
benétigt zwei Bldcke. S noco a4 el-

Dual Shock: ja Eine saubere Grafik ist die halbe Miete. Jede
Menge SpielspaB ist allerdings auch vorhanden

+O0D:00: a4
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Hersteller:

Microprose Entwickler: Team 17
Spieler: 1-4 (simultan) Level: -

ca. DM 100

Erhéltlich: im Handel

(MIGHTY WOIRMS | [+— o - 3
Dieser Wurm hatte Pech , und - Y -
- | " - & i = - -

wurde vom Gegner voll erwischt TEAML?
R b o MASTY CREW
m Die Kampfwiirmer sehen zwar harmlos aus und tun so, als kénnten sie kein Wisserchen triiben, aber
die Kriech-Rambos verfiigen {iber ein riesiges Waffenarsenal und setzen es auch ohne Hemmungen ein

Worms Armagedden wurde von |
der Firma Infogrames fiir das
Nintendo®* herausgebracht.
Vom Ablauf her @hnelt diese
Version ihrem PlayStation-Pen-
dant. Nur auf die vielen ver-

e ———
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VON P, GROSSER

as Spielprinzip von Worms Armageddon

ist einfach. Wahrend der Spieler versucht,
mit seiner Truppe von Wurmern den anderen
Kriechern den Garaus zu machen, wird das
Kampfgebiet von der Seite betrachtet. Die
Schlacht lauft immer rundenweise ab. Hat

kunden der Angriffszug abgeschlossen sein.
Eine Truppe besteht aus vier Wiirmern. Man
kann wahlweise im Einspieler-Modus gegen
vom Computer gesteuerte Mannschaften
antreten oder im Multiplayer-Modus
mit maximal bis zu vier Personen ge-
geneinander spielen. Sieger des

test playstation

schiedenen Dialekte miissen
die Nintendo®*-Besitzer

i i eine Mannschaft ihren Zug ausgefiihrt, ist Games ist logischerweise derjenige,
Gameplay: Nachdem man sich 5 die gegnerische Fraktion dran. Je nach Op- dessen Kampfwiirmer die Schlacht
an die Steuerung und die di- | tionseinstellung muss innerhalb von 45 Se- uberleben. Um die feindliche Armee

auszuléschen, wurde jedem Spieler
ein riesiges Arsenal an Waffen zur
freien Verflgung gestellt, das selbst
einen kampferprobten Recken wie
Rambo blass aussehen lassen wiirde.

versen Aktionsmaoglichkeiten
der Wiurmer gewohnt hat, ent-
brennen schnell harte
Schlachten, die durch jede
Menge schwarzen Humor auf-
gelockert werden. Durch die
gut aufgelegten Gegner und
den Level-Zufallseditor kommt
auch im Einspieler-Modus der
DauerspaB nicht zu kurz.

Von Flammenwerfern, Schrotflinten

bis hin zu Handgranaten kann alles

eingesetzt werden, was das Ableben
der Kontrahenten beschleunigt. Es
wurde sogar an Stinktiere gedacht, die feindliche
Gegner durch ihren {iblen Geruch ins Jenseits
schicken. Einige Waffen missen im Verlauf des

Prasentation: Grafisch und
soundtechnisch zeigt sich
Worms Armageddon eher
durchschnittlich. Daflir wurde
bei diesem Game mehr Wert
auf Spielspal3 gelegt und nicht
versucht, Spieler durch Effekt-
hascherei zu beeindrucken.

Memory-Card: Ein Spielstand
belegt zwei Blocke.
Dual Shock: ja
Analogsteuerung: ja
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Die Schlacht ist vorbei, und der Gegner wurde geschlagen. Zorro
| gehort zu den wenigen Uberlebenden und freut sich riesig dariber

Spiels auch erst freigespielt werden. Da die Com- schiedlichen Jargons wie beispielsweise
puterwiirmer taktisch gut geschult und brandge- ,Bundeswehr“ oder ,Ultra Korregt"“. Die
fahrlich sind, stellt der Einspieler-Modus schon Wiirmer geben sehr haufig zu ihren Aktionen
eine starke Herausforderung dar. Mit noch einen witzigen Kommentar ab. Neuein-

mehreren menschlichen Teilneh-
mern entwickelt dieses Game
jedoch noch groBeres SpaB-
potential. Das Menii ist
ibersichtlich gestaltet
worden, und der Schwie-
rigkeitsgrad ist frei an-
wahlbar. Es kénnen selbst
Teams erstellt werden, und
man hat die Moglichkeit, den
kleinen Kriechern Namen zu

steiger werden sicherlich erst einmal im
Trainingsmodus den Gebrauch der
Ausriistung und der verschiede-
nen Waffen trainieren, wahrend
Profis lieber sofort in die
Schlacht ziehen wollen. Wer im
Training mindestens eine Bron-
zemedaille erworben hat, kann
versuchen, vorgegebene Missio-
nen wie das Bergen einer Kiste im
Kirbisfeld erfolgreich auszufiihren.

geben. Die Steuerung ist gewShnungsbedirftig,
Auf die Sprache der Kampfwiirmer wurde be- aber nicht schwierig. Auf Wunsch kénnen
sonderer Wert gelegt. Auf Wunsch sprechen sie in die Funktionen des Pads auch neu belegt
diversen Dialekten wie zum Beispiel Sachsisch, werden. Nicht sonderlich spektakuldr sind
Rheinldndisch, Bayerisch, Hessisch oder in unter- die Soundeffekte und die Grafik geraten. Es

reicht aber dennoch aus, um den schwarzen
Humor gut riiberzubringen und die kleinen
Kampfwiirmer in sein Herz zu schlieBen,
Den gerade vorherrschenden Winden muss
bei der Wahl der Waffen groBe Beachtung
geschenkt werden. Andernfalls lduft man
Gefahr, dass man seine kleinen Kriecher
durch eine zu schwach geworfene Granate
bei starkem Gegenwind versehentlich selbst
in die Luft sprengt. Das Design der Level, in
denen die Wirmer aufeinander losgehen,
bleibt nie gleich.

Die Kampfschaupldtze werden durch
einen Zufallsgenerator von Spiel zu Spiel
neu berechnet oder konnen auf Wunsch
auch selbst editiert werden, sodass keine
Langeweile aufkommt. Wer Spiele mit einer
Prise Taktik mag und Gber sehr viel
schwarzen Humor verfiigt, wird Worms Ar-
mageddon trotz der relativ schlichten grafi-
schen Gestaltung sicherlich mégen! Il

XL-Wertung 90%
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FAX: 06181 /2 66 90
info @ mmpublishing.de
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Jump&Run-Fahigkeiten werden

Hersteller:

Spieler:
Preis:

Entwickler: Universal Interactive Action/Adventure
21

im Handel

Electronic Arts
1  Level:
ca. DM 100 Erhaltlich:

dem Spieler ebenfalls abverlangt

Lucy Lawless, Darstellerin der
TV-Xena, spielte erst zwei
andere Nebenfiguren und

dann die Rolle der Xena in der

Fernsehreihe Hercules, bevor
sie die wehrhafte Amazone in
ihrer eigenen Fantasy-Serie
mimen durfte.

Gameplay: Trotz der teilweise
hakeligen Steuerung und der
manchmal ungiinstigen Kame-
rafiihrung vermitteln die ab-
wechslungsreichen Aufgaben
eine Menge SpielspaB, der mit
den spateren Leveln aber
etwas abnimmt. Der Einsatz
des Chakrams wurde sehr
innovativ in Szene gesetzt.

Prasentation: Universal Inter-
active ist es gelungen, den
nicht unumstrittenen Charme
der TV-Serie auf das Spiel zu
Ubertragen. Grafisch etwa
zwei Jahre hinter der Zeit erin-
nert die Darstellung doch per-
fekt an die Trash-Kulissen der
Fernsehproduktion. Die humo-
rige Note und der stimmige
Soundtrack verstérken diesen
Eindruck zusatzlich,

Memory-Card: Ein Block fasst
fiinf Spielsténde.

Dual Shock: ja
Analogsteuerung: ja

Internet-Adresse: www.xenafan.com

Xena - Warrior Princess

VON §.

ie damonische

Kalabrax ist ihrem
gottbefohlenen Gefangnis
entflohen und plant, die
Weltherrschaft an sich zu
reiBen. Um dieses Ziel zu
erreichen, muss sie eine
menschliche Konigin op-
fern. Wie es der Zufall will,
ist die Auserwahlte adligen
Blutes Xenas Weggeféhrtin
Gabrielle und der Spieler
21 Level lang damit be-
schaftigt, dieses finstere
Schicksal abzuwenden.

Rauchséulen steigen zum

Himmel auf, ein Dorf steht
in Flammen. Bewegt der
Spieler die Polygonkriegerin in Richtung der Sied-
lung, kommt ihm ein fliehender Biirger entgegen.
Piraten sind fiir das brennende Chaos verant-
wortlich und schrecken nicht davor zuriick,
hilflose Gemeindemitglieder als Geiseln zu
nehmen. Um die menschlichen Schutz-
schilde zu befreien, muss Xena ihr Cha-
kram schleudern. Wahrend die Wurf-
scheibe fliegt, wechselt die Perspek-
tive in die Ego-Ansicht, in der sich
das Metall-Frisbee auch im Flug
steuern lasst. Dieses Feature stellt
zugleich die groBte Innovation im

KRAMER

<" N -~ :
Der Bosskampf gegen den Feuer spuckenden Drachen setzt Erfahrung im
Umgang mit dem Chakram voraus. Die eigentliche Waffe ist an der Decke

Spiel dar. Mit ein bisschen Ubung gelingt es,
mehr als einen Gegner mit dem Chakram zu tref-
fen. AuBerdem erlaubt das Geschoss dem Spie-
ler, Bereiche einzusehen, die sich dem norma-
len Blickfeld der Figur entziehen.
Im Nahkampf agiert Xena mit ihrem
Schwert, verteilt Tritte, springt und rennt
auBer Reichweite oder blockt Attacken
des Gegners. Durch verschiedene Kombi-
nationen lassen sich diese Standards ab-
wandeln, besonders groB ist das Reper-
toire aber nicht. Uber weite Strecken er-
innert das Spielprinzip daher an ein
raumliches Beat "em Up & la Fighting
Force. Gabe es nicht immer wieder
Hindernisse, deren Beseitigung spezi-
elle Moves oder Aktionen von der Wal-
kire verlangen, wiirde das Action-
Adventure schnell langweilig werden.
Optisch erzeugt das Game trotz techni-
scher Méangel eine ansprechende Umge-
bung, in der sich die Figur auch bei den
zum Teil stérenden Kameraschwenks aus-
reichend gut steuern I&sst. Musikalische
Untermalung, Soundeffekte und Sprach-
Samples sowie gelegentliche Humoreinla-
gen verstarken den Eindruck des Spielers,
Teil der Fernsehserie zu sein.
Xena - Warrior Princess ist ein sehr unterhalt-
samer Genrevertreter mit originellen Eigenheiten,
dem es leider nicht gelingt, diesen Anreiz bis in
den letzten Level zu transportieren. Fans der TV-
Kriegerin kénnen sich aber aufgrund der authenti-
schen Atmosphare bis zum finalen Showdown mit
ihrer Heldin vergniigen.

Zombies lassen sich am schnellsten mit Xenas
Wurfring zerlegen. Einige stehen aber wieder auf

XL-Wertung 75%
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Rennspiel Hersteller:
Spieler: 1-2 (simultan) Level:
Preis: ca. DM 100  Erhaltlich:

Electronic Arts  Entwickler: Stormfront Studios
18 Strecken
im Handel

NASCAR 2000

VON T. HELLWIG
inktlich zur Jahrtau-
sendwende erscheint

das neue NASCAR aus dem

Hause EA. Da die 99er PSX-Ver-

sion (XL 1/99, Wertung: 60 %)

im Gegensatz zum N64-Modul

(XL 12/98, Wertung: 75 %)

nicht den Erwartungen entspre-

chen konnte, blieb den Fans
bislang nur die Hoffnung auf Besserung.
Betrachtet man die stimmungsvolle Full-

Motion-Videoeinleitung, die in ungewohnt guter

Qualitat ablduft, entsteht der Eindruck, die Spiel-

grafik konnte ebenfalls einen Schritt nach vorne

gemacht haben. Dem ist allerdings nicht so. Da

Stormfront Studios offensichtlich nicht die Grafik-

Engine der Vorgénger liberarbeitete, sieht NAS-

CAR 2000 véllig anders aus - ndmlich penetrant

etwas kantig, die Polygone
wabern sichtbar.
Nichtsdestotrotz kann

NASCAR 2000 zumindest ”"“g

" Arcade - Fans der Dauerre
' _nen kommen Spielerisch a
~ ihre Kosten. Zudem i

spielerisch Pluspunkte ver-
buchen - auch im Zweispie-
ler-Modus. Die Steuerung
ist gelungen und die Ablauf-
geschwindigkeit angemes-
sen hoch. Sieht man einmal von den unangenehm
brummenden Motorengerduschen der Konkurren-
ten ab, prasentiert sich dieses eigentiimliche
Rennspiel akustisch recht motivierend. Wer sich
fur die anstrengenden, aber spannenden Runden
auf den ovalen Kursen begeistern kann und um-
fangreiche Tuning-Moglichkeiten liebt, ist mit der
neuesten Fassung trotz der optischen Méngel gut
bedient. Insgesamt darf man aber nicht zu viel

kérnig und unheimlich altbacken. Blitzer werden von NASCAR 2000 erwarten. ll g
zwar vermieden, dafiir ist der Polygonaufbau auf -
den 18 Originalstrecken schleppend und durch o -S
leichten Nebel kaschiert. Die (33) Wagen wirken X L—Wertung 75% 0
>
©
o
Sport Hersteller: Electronic Arts  Entwickler: EA Sports -
: (7]
Spieler: 1-8 (simultan) Level: - )
: -t

Preis: ca. DM 100  Erhéltlich: im Handel

stéBen und Eckbdllen
die Laufwege der Mit-

VON P. GROSSER
it groBer RegelmaBigkeit er-
scheint jedes Jahr eine neue
Ausgabe von FIFA. Es stehen dem
Spieler wieder einmal extrem viele
Teams zur Verfiigung. Neben 45 Na-
tionalmannschaften hat man unter
anderem die Wahl zwischen Teams
aus 16 verschiedenen internationa-
len Ligen, diversen Mannschaften,
die unter ,Rest der Welt“ zusam-
mengefasst wurden und 41 Klassik-
Teams.

Je nachdem, ob man sich im An-
griff oder in der Verteidigung befin-

spieler blitzschnell ver-
andert werden, um sich
somit Torchancen zu
schaffen.

Grafisch hat FIFA
2000 richtig zugelegt.
Die Kicker sind extrem
detailliert dargestelit,
und beim Torerfolg gibt
es viele verschiedene
Jubelszenen zu bewun-
dern. Nur die Torhiiter
haben immer noch ihre
alten wohl bekannten
Schwiéchen. In héheren
Schwierigkeitsgraden
wird der Spielverlauf

Gameplay: Spielerisch hat
sich das Game durch das neue
Pass-System deutlich verbes-
sert. Der Unterschied zwi-
schen den einzelnen Schwie-
rigkeitsgraden ist jedoch auf-
grund der nicht so prazise
spielenden Torhiiter und der
aggressiven Gegner sehr groB
und triibt somit etwas den |
SpielspaB.

Prasentation: Grafisch konnte
sich FIFA 2000 gegeniiber sei-
nen Vorgangern deutlich stei-

gern. Der Kommentator sollte
sich lieber an seinen Fernseh-
kollegen orientieren.

det, dndert sich die Bel der vier Buttons
des Pads. Farbige Pfeile zeigen, ofyein Zuspiel
gute Chancen hat, beim Mitspielé@@nzukommen.
Zusétzlich wurde denK*noch ein lcon-Pass-
System spendiert, \bEI en Standardsituatio-
nen ein genaueres Zusplel ermoglicht. Mittels der
Select-Taste kdnnen zudem bei Einwiirfen, Frei-

leicht hektisch. FIFA 2000 ist trotz der angespro-
chenen Miangel ein gutes und grafisch aufwendig
prasentiertes Game fiir Spieler, die auf actionrei-
chen Arcade-FuBball stehen. B

Memory-Card: Ein Spielstand \
bendtigt zwei Blocke.

Dual Shock: Es kann analog
gesteuert werden, und der
Controller vibriert bei Fouls.

XL-Wertung 85%
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Unter den Fahrern, die freige-
spielt werden kénnen, befindet
sich auch Deutschlands erfolg-

reichster Mountainbike-Profi
Niels Peter Jensen.

Gameplay: Die Tracks sind ab-
wechslungsreich und heraus-
fordernd, das authentische
Fahrverhalten vermittelt
zudem gekonnt die Faszination
dieser Extremsportart. Der
bewusste Umgang mit dem
Energievorrat des Fahrers ist
eine Bereicherung im
Rennspielsektor.

Prasentation: Technisch zwar
nicht fehlerfrei tragt die
gelungene Terraingestaltung
doch maBgeblich zum sehr
realistischen Mountainbike-
Feeling bei. Die Soundeffekte
wirken echt und sind teilweise
sogar hilfreich.

Memory-Card: Alle Fahrer-
daten belegen einen Block.
Dual Shock: ja
Analogsteuerung: ja

74 XL Januar 2000
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Codemasters  Entwickler:
1-2 (simultan) _ Level:
~ ca. DM 100  Erhaltlich:

g o
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25 Strecken
im Handel
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UDS Rennspiel
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VON S. KRAMER

chotterpisten, Eiskanale, Slalomkurse,

knietiefer Matsch und meterweite Ab-
grinde sind die Begebenheiten, die Fahrer und
Material beim Mountainbiken alles abverlangen
und vom schwedischen Entwickler UDS in dieser
Radsport-Simulation dementsprechend imple-
mentiert wurden.

Als Auftaktpriifung gilt es, den schlammigen
Untergrund von Haworth Hill im direkten Duell
mit einem Kontrahenten zu meistern. Einen Sieg
vorausgesetzt, wird der Fahrer auf der gleichen
Piste noch zweimal von anderen Profis gefordert,
bevor die Location gewechselt wird. Die niachsten
Stationen sind Marokko, San Francisco, Neusee-
land, Berchtesgarden, Kanada, Japan, Mallorca
und Schweden. Die Anforderungen, die die na-
hezu authentischen World-Cup-Pisten an den
Spieler stellen, sind dabei so abwechslungsreich
wie ihre Gestaltung.

Auch wenn jeweils nur ein Konkurrent abge-
schttelt werden muss, gestaltet sich diese Auf-
gabe angesichts des kompromisslosen Fahrstils
der Gegner und der begrenzten Krifte des eige-
nen Pedaleurs herausfordernd genug. Abschnitte,
die sich zum muskelschonenden Rollen eignen,
sollten deshalb genutzt werden. Bei den verein-
zelten Anstiegen steht dann ausreichend Kraft fiir
einen siegbringenden Husarenritt zur Verfiigung.

Neben dem Meisterschaftsmodus, in dem Er-
satzteile, Fahrer und Kurse freigespielt werden
konnen, bietet No Fear die obligatorischen Time-
Trial- und Single-Race-Modi sowie eine Trick-
strecke. Zwei Spieler kénnen sich zudem per
Splitscreen duellieren, und bis zu vier Radler sind
in abwechselnden Einsatzen fiir eine Turnierteil-
nahme zugelassen.

No Fear - Downhill Mountain Biking profitiert
von der exzellenten Bike-Dynamik und groBen
Streckenvielfalt, dem anspornenden Meister-
schaftsmodus sowie den aggressiven Gegnern.

T
“PUNKTE .. O
REXORO

600

HALAWARD 360"

Die Sprunghiigel und Rampen der Trickstrecke
eignen sich bestens fiir riskante Stunt-Einlagen

Schwachpunkte wie die technischen Mangel in
der Darstellung und das ziemlich unspektakulire
Upgrading-System treten aufgrund der ansonsten
packend realistischen Radsport-Simulation véllig
in den Hintergrund. Wer auf der Suche nach
einem Spiel abseits ausgetretener Rennspielpfa-
de ist, wird von Codemasters und UDS mit No
Fear bestens bedient. B

XL-Wertung 85%




Beat 'em Up Hersteller:

Spieler:
Preis:

Activision  Entwickler:
1-4 (simultan) Level:
ca. DM 100  Erhaltlich:

Paradox Dev.
21 Kampfer
im Handel

€132

Wu Tang Shaolm Style

L DIRLY
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VON T. PARTETZKE

enigen Musikern war bisher ein Auftritt in

einem Videospiel vergonnt. Michael Jack-
sons Moonwalker auf Mega Drive, Spice World mit
den Spice Girls, Generation-X mit Aerosmith (PSX)
sowie Kriss Kross: Make your own Music Video
und INXS: Make my Video auf Mega-CD sind
schon die bekanntesten Titel und konnten alle-
samt nicht Giberzeugen. Nun ist der Wu-Tang Clan
an der Reihe, der die Charts seit einigen Jahren
mit kompromisslosem Hip-Hop versorgt. In Wu
Tang - Shaolin Style ibernimmt der Spieler die
Rolle eines beliebigen Mitglieds der Rapper-Verei-

SHANG LA CRANG pA0

nigung und kdampft sich mit Kung-Fu-Techniken
durch verschiedene Stages. Im Gegensatz zu den
meisten anderen Beat 'em Ups sieht man sich al-
lerdings in der Regel mit mehreren Feinden
gleichzeitig konfrontiert. Im Story-Modus gilt es,
diverse Aufgaben zu bewadltigen, sei es, ein wehr-
loses Clan-Mitglied vor zwei Angreifern zu be-
schiitzen, eine vorgegebene Zeit lang gegen eine
nicht enden wollende Schar an Gegnern zu beste-
hen, oder einfach drei Kontrahenten auf die
Matte zu legen. Damit man nicht gegen die Uber-
zahl der Gegner ins Hintertreffen gerat, stehen
dem Spieler je nach Mission bis zu vier Ener-
gieleisten zur Verfiigung. Zudem soll man die 36
Kammern der Shaolin meistern, indem bestimmte

thy.ll SHAN

KILCLED ©
1D TREFFER

Der Wu-Tang Clan begibt sich auf die Suche
nach dem Méorder seines Shaolin-Meisters

Bedingungen im Laufe der Kdmpfe erfiillt werden.
Zur Belohnung werden zusatzliche Charaktere
und andere nette Goodies freigeschaltet.

Wer ohne Story fighten will, kann sich dariiber
hinaus in Einzelkdmpfen oder gegen drei mensch-
liche Mitspieler behaupten und im Trainings-
modus Special-Moves einstudieren. Diese sind
zwar zahlreich vorhanden, lassen sich aber im
Kampf nur schwer anbringen. Zum einen reagie-
ren die computergesteuerten Gegner fast immer
mit einer schnelleren Aktion, zum anderen sorgt
der undynamische und zdhe Spielfluss dafiir, dass
kaum eine Attacke zum gewiinschten Zeitpunkt
ausgefiihrt wird. Selten hat man das Gefiihl, ent-
scheidend an Siegen oder Niederlagen beteiligt
zu sein. Reizvoll gestaltet sich Wu Tang nur durch
die Aufgabenstellungen und freischaltbaren
Secrets im Story-Modus sowie die |dee, gegen
mehrere Kontrahenten gleichzeitig anzutreten.
Fans des Wu-Tang Clans werden sich zudem
daran erfreuen, dass sie ihren Idolen mehr als
verbale Attacken entlocken dirfen. Spielerisch
gibt es jedoch einige anspruchsvollere Titel. W

XL-Wertung 70%
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Viele der versuchten Specials
werden gnadenlos gekontert

DerWu-Tang-Clan hat exklusiv
fiir dieses Videospiel drei Hip-
Hop—Stuckaanfgmmn die

eameplaymaerst"
schwierig, das richtige Timing
fiir Special-Moves zu erfassen,

ml der Gnmputer—Geﬁr
wnschenfu

:ﬁen Block.
Jual Shock Ja
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Hersteller: GT Interactive Entwickler: PerfectEntt Adventure
Spieler: 1 Erhaltlich: ab 1. Quartal 2000

CDISCWORLD NOIR) VON K.-D. HARTWIG

rspringlich hatten wir ge-
hofft, das seit langem an-

@ L

TrOI Ie u ntOte p ' a n ISte n gekindigte Adventure (vgl. neXt
) Level 2/99) an dieser Stelle testen

° zu konnen, doch leider lag zum
Redaktionsschluss noch keine end-

u n d | I I u m l n ate n oo e glltige Fassung vor. Doch unter

| den Tisch fallen lassen wollen wir
. rituelle Morde, ldngst vergessene Gétter und ein zynischer Privatdetektiv ~ das Spiel keineswegs, denn mit

sind die Zutaten eines groBartigen Adventures, das Terry Pratchetts Shsgmxtel Noir krelarte Pzrfe‘“
bekannte Scheibenwelt in einem véllig neuen Licht erscheinen lisst. TR D Gt

Adventures (iberhaupt.

Allerdings ist Discworld Noir ab-
solut nichts fir ungeduldige Gemii-
ter. 160.000 Zeilen gesprochener
Text lassen eher den Charakter
eines Horspiels aufkommen -
eines, das von der ersten bis zur
letzten Minute unterhaltsam ist.
Humor ist der wichtigste Bestand-
teil der Story, der es gelingt, die
beiden scheinbar gegensatzlichen
Elemente von Terry Pratchetts
Scheibenwelt-Romanen und dem
klassischen Film Noir zu vereinen.
Die Story spielt wie {iblich in der
Stadt Ankh-Morpork, die allerdings
flr Kenner der ersten beiden
Discworld-Spiele nicht wieder zu
erkennen ist. Als Hauptdarsteller
begegnen wir diesmal nicht dem
schusseligen Mdchtegernzauberer

Rincewind, sondern dem herunter-
o~ e gekommenen Privatdetektiv Luton.

Der Schniiffler im zerknitterten
Trenchcoat ist ein Zyniker, wie er
im Buche steht, der klassische
Humphrey-Bogart /Marlowe-Cha-
rakter des Film Noir, den nichts in
Der Klassiker Casabl/anca wird an Im spateren Spielverlauf fiihrt das Erkennen und Verfolgen bestimmter der Welt erschuttern kann. Nicht
allen Ecken und Enden zitiert Geruchsspuren zur Lésung einiger Rétsel (warum, wird nicht verraten) einmal, dass er in der Intro des
Spiels ermordet wird. Die erste
Hélfte der Story erzahlt die Ereig-
nisse bis zu diesem Moment. (Ja,
das bedeutet, die zweite Halfte
handelt vom Geschehen nach sei-
nem Tod - aber wir wollen nicht zu
viel verraten,)

Im Laufe des umfangreichen
Abenteuers (Spieldauer ab 30
Stunden aufwirts) begegnet man
den grandiosesten Charakteren,
die jemals ein Adventure bevélkert
haben. Vor allem Film-Fans werden
unzahlige kostliche Anspielungen
auf diverse Genre-Klassiker erken-
nen. Da ist zum Beispiel der Vam-
pir-Pianist im Café Ankh namens
Samuel (,Spiel’s noch einmal,
Sam®), der Priester Malaclypse mit

ion

.

laystat

Luton hat fiir jede Situation einen (meistens sarkastischen) Spruch auf
Lager. Die fertige Version wird komplett ins Deutsche {ibersetzt

o
3
o
>
)
—
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Einen Film-Noir-Detektiv kann nichts erschiittern. Weder der zwielich-
tige Troll Horst (!), die laszive Laredo Cronk noch der (eigene) Tod
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seinen Verschworungstheorien
(,Die Wahrheit ist irgendwo da
drauBen®), die Archdologin Lara,
pardon, Laredo Cronk (Spezialge-
biet: Graber ,evakuieren’), der
tumbe Troll Malachit (,,Selbst unter
einem morschen Brett findet man
intelligentere Wesen®) und nicht zu-
letzt der Tod hochstpersénlich.
Doch nicht nur die Story ist
reichlich ungewdhnlich, auch die
Gestaltung der Puzzles ist innova-
tiv. Hauptsachlich geht es darum,
in Gesprachen Hinweise zu sam-
meln, die automatisch als Stich-
punkte in einem Notizbuch ver-
merkt werden. Mit diesen so ge- md——
nannten Clues miissen dann an- { Im Notizbuch werden die
; Hinweise automatisch verwaltet
dere Charaktere konfrontiert wer-
den. Manchmal ist es sogar not-
wendig, Clues untereinander oder
mit Objekten zu kombinieren, um
zu einer neuen Erkenntnis zu gelan-
gen. Bei der Vielzahl an Kombinati-
onsmoglichkeiten wird es mit der
Zeit zwar extrem kompliziert, den
Uberblick zu behalten, doch erfreu-
licherweise kommt man dabei mit
Logik immer weiter. Und mehr oder
weniger offensichtliche Hinweise
erhélt der Spieler natdirlich auch.
Discworld Noir kann man allen
PSX-Usern, die ein Faible fir
Adventures haben, nur warmstens
empfehlen. Die Begegnung mit
Luton wird mit Sicherheit, um den
Schlussdialog von Casablanca zu
zitieren, der Beginn einer wunder-
vollen Freundschaft. B

»Finde Therma"“ ist so ziemlich alles, was der Troll Malachit von sich gibt
- ganz im Gegensatz zu dem redegewaltigen Priester Malaclypse (unten)

Die Musiken und Songs in Discworld Noir sind einfach brillant, vor allem
der singende Vampir (im englischen Original mit deutschen Akzent)

Info: Vordem Tod sind alle gleich. So auch in Discworld Noir, wo der Sen-
senmann wirklich alle Hdinde voll zu tun bekommt. Was ihn nicht

den paranoiden Androiden aus Per Anhalter durch die Galaxis erin-
nert. Im Endeffekt ist er ein sehr umgdnglicher Tvp (,Der Vorteil mei-

davon abhdlt, seinem Job mit stoischer Gleichgiiltigkeit nachzukom-

men (Satrap: ,Aber ich habe versucht, die gesamte Schipfung zu ver-

nichten.“ - Der Tod: ,Nun, niemand ist vollkommen.“). Es ist wohl
kein Zufall, dass seine Stimme im englischen Original an Marvin,

nes Jobs ist, man trifft viele Leute ...“), auch wenn seine hofliche
Verabschiedung ,Wir seh’n uns spdter” irgendwie nervos macht.
Alle Discworld-Fans kénnen iibrigens beruhigt sein: Der Tod der
Ratten hat natiirlich einen Gastauftritt.

freck)l (i)
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instartet ihr ein Spicl,  TUNDRA -~ 1997 Packers c geht
mf}? driickt M oder %;um-.. QUETZLCOATL  Incas-Stadion . mezu Boden LevelanwahF

o

- driickt und gebt die Tastenkombi-
nation @, ¥,

DONTGOFOR2 1972 Steelers CARNEYS |  ClownsTeam
(C roc 2 @ GAMMALIGHT 1976 Raiders KTHULU .  MonstersTeam Star Wars:
BUILDMONKEYS 1981 Chargers WRAPPEDUj Mummies-Team Episode |
Cheat-Menii: 15MOREMIN 1981 Dolphins ALLTIMEBE NFL-Millennium-
Haltet im Titelbildschirm L1 ge- DOORKNOB 1985 Bears i el . Team Level Uberspringen:
driickt und gebt die Tastenkombi- CHICKEN-————--1985 Dolphins -~ DOASWEDO ~. Gebt j fenden Spiel L1, L1, R2,
nation A, <=, «=, = W, #, 4, «,  BLUESCREEN 1986 Broncos SHARKATTACK ~ Tiburon-Team R2, %, L1, R¥\ein, um zum nachs-
@ ein! Daraufhin startet ihr ein WEHMEHA 1986 Browns XMASFILES Toymakers-Team ten Level 2\{ gele igen!
Spiel, hafmtu, und driickt R2, um  CALLMESALLY 1988 49ers PLAYWTHHEART Vipers-Team ., \ @
- Meni /' PTMOMINFOGET 1988 Bengals

REFISBLND  weniger Strafen Alle Waffen: \
¢ Gebt im Spiel

" QBINTHECLUB  Quarterback g
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Kein Anschluss

Ich mbchte mal meine Meinung (iber die Inter-
netféhigkeiten des Dreamcasts duBern. Es ist
zwar sehr glinstig und das mit dem E-Mailen ist
auch ganz toll, aber schon beim Chatroom der
Dreamarena kénnte ich aussrasten.

Denn erstens dauert es eine Ewigkeit, bis man
drin ist, dann bricht immer wieder die Verbindung
ab, oder es ladt so lange, dass man gar nicht
dazu kommt, jemandem eine Antwort zu schicken.

Zweitens ist das Modem viel zu langsam. Ich
bin unter Yahoo zu Radio Bremen 4 gegangen und
dann stand da doch tatséchlich, ich zitiere:
»Dumm gelaufen, Ihr Browser ist zu langsam. Am
besten, Sie besorgen sich einen Browser mit min-
destens 4.05.“ Und das mit den Downloads
klappt auch nicht, obwohl es in der Anleitung des
Dreamkey steht.

Marcus Stellmacher, E-Mail

Final Fantasy

Erst mal muss ich sagen, dass ich traurig bin,
weil meine Lieblingszeitschrift (damit seid ihr ge-
meint) nur noch alle zwei Monate herauskommt.
Nun zu meinem Anliegen.

Ich bin ein groBer Final Fantasy-Fan und finde
Final Fantasy VIIl einfach klasse. Ich habe nun al-
lerdings eine Frage beziiglich eines anderen Teils
der Serie, und zwar geht es um Final Fantasy VI.
Ich hatte irgendwann, irgendwo mal gelesen, dass
Square diesen Teil noch einmal mit toller Grafik
und beeindruckenden FMV-Sequenzen aufarbei-
ten will. Ich schenkte diesem Beitrag damals
nicht viel Aufmerksamkeit, aber als mir schlieB-
lich einer meiner Freunde einen Final Fantasy-

»Erscheint in absehbarer Zukunft Final
Fantasy VI auf Deutsch fiir die PSX?*

Trailer zeigte, den er aus dem Internet downge-
loadet hatte, wurde ich auf einmal interessierter.

Ich frage mich jetzt, ob irgendwann in absehba-
rer Zukunft Final Fantasy VI auf Deutsch fiir die
PlayStation bzw. fiir den PC erscheinen wird.
Oder ist diese Aufarbeitung des Rollenspiels nur
flr den japanischen Markt bestimmt?

Und noch etwas: Wisst ihr zufallig, ob Time Cri-
sis 2 irgendwann noch auf dem deutschen Play-
Station-Markt erscheint, oder ist eine Konsolen-
umsetzung des Games wegen des indizierten
Vorgéngers nun vollig gestorben?

Rico Pohling, E-Mail

neXt Level:

»irgendwann, irgendwo" konnte zum Beispiel in
der XL 4/99 gewesen sein. Dort hatten wir ver-
meldet, dass die Final Fantasy Collection mit den
Teilen vier bis sechs in Japan erschienen ist. Kiirz-
lich hat Square nun auch in den USA die Final
Fantasy Anthology verdffentlicht, die unversténdli-

cherweise aber nur die Teile flinf und sechs ent-
halt. ,Tolle Grafik“ haben die Spiele allerdings
nicht. Es handelt sich im Prinzip um 1:1-Umset-
zungen der SNES-Originale, die durch ein paar
Full-Motion-Videosequenzen aufgepeppt wurden.
Wenn man mit dem Retro-Look keine Probleme
hat, ist die Anthology extrem empfehlenswert, da
die beiden Oldies spielerisch deutlich gehaltvoller
sind als die Teile sieben und acht.

Momentan ist die Anthology nicht fiir Europa
vorgesehen. Allerdings lauft FF V/// derzeit wie ge-
schnitten Brot, weshalb ein Umdenken bei Square
nicht ausgeschlossen ist. (FF VI/ verkaufte in Eu-
ropa fast eine Million Einheiten, davon rund
180.000 in Deutschland. Teil V//l scheint den Er-
folg des Vorgangers tibertreffen zu kénnen.)

Namco hat bislang keine Heimumsetzung von
Time Crisis 2 angekiindigt, weder fiir PSX noch fiir
PS2. Sollte es doch noch eine Version geben, er-
scheint eine Veréffentlichung in Deutschland
ziemlich ausgeschlossen, da der Vorganger von
der allseits geliebten BPjS indiziert wurde.

Gun Survivor

In neXt Level 11/99 war ein Bericht zur Tokyo
Game Show, in dem unter anderem Biohazard:
Gun Survivor erwahnt wurde - nur war kein Re-
lease-Datum festgelegt. Wisst ihr vielleicht, wann
dieser Lightgun-Shooter in Osterreich/Deutsch-
land erscheint oder wann die Japan-Version
rauskommt?

R. Reichholf, E-Mail

neXt Level:

Das Japan-Original ist mittlerweile fiir Anfang
2000 angekiindigt. Uber einen mdglichen Release
in Europa gibt es bislang noch keinerlei
Informationen.

Verschiedenes

1. Dass Final Fantasy IX noch fiir die PSX er-
scheinen soll, ist ja mittlerweile bekannt. Aber
wisst ihr denn, ob es ein Wiedersehen mit Cloud
Strife und Konsorten geben wird?

2. Erscheint Bust A Groove 2, die Fortsetzung
meines Lieblingsspiels, noch in diesem Jahr oder
uberhaupt in Germany?

3. Was flihrt Sony eigentlich dazu, der PlaySta-
tion 2 nur zwei Controller-Ports zu bescheren?

4. Welches Game-Boy-Color-Spiel kénntet ihr
mir zum Kauf empfehlen?

Joshua Salewski, E-Mail

neXt Level:

1. Bekannt ist es zwar noch nicht, aber das ist
sehr unwahrscheinlich. (FF /X wird vermutlich an-
lasslich der ,,Square Millennium“-Prasentation am
29.1.2000 in Yokohama vorgestellt.) Bislang
tauchte noch nie ein und derselbe Hauptcharak-
ter zweimal in der Final Fantasy-Serie auf. Dauer-
gaste sind lediglich Nebencharaktere wie Cid und
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Chocobo sowie die Moogles, einige Gegner
und Guardians.

2. Die Fortsetzung des kultigen Tanz- und
Musikspiels ist bislang noch nicht fiir Europa
angekindigt. Da der erste Teil ein ziemlicher
Misserfolg war, wird Teil 2 hierzulande ver-
mutlich nicht veroffentlicht.

3. Die offizielle Begriindung lautet: ,,...um
100%ige Abwartskompatibilitdt zu gewahrleis-
ten®“. Wir halten diese Ausrede nicht fiir iber-
zeugend. Jeder Port, der eingespart wird,
spart Herstellungskosten ... Und die Entwick-
ler freuen sich auch, denn die missen nun fur
die ersten Titel keine technisch aufwendigen
Vierspieler-Splitscreens programmieren.

4. Was sind denn deine Genre-Vorlieben?
Auf jeden Fall Super Mario Bros. Deluxe (Uber-
arbeitete Fassung des NES-Klassikers) und
Zelda DX. Wenn Du auf Shooter stehst, R-Type
DX. Mario Golf ist ziemlich brillant. Dann wére
da natdrlich noch Tetris DX ...

Was ist mit euch los?

Ich bin 33 Jahre alt, seit 16 Jahren Video-
spiel-Fan und mochte einmal starke Kritik
uben. Ich lese eigentlich sehr gerne Magazine,
die lber Videospiele aller Art schreiben und
was sonst noch so alles in der Welt der Video-
spiele vor sich geht. Da habe ich mir doch
eure Ausgabe 9-10/99 gekauft, so wie ich mir
alle Magazine von euch gekauft habe. Aber
was war das, ich habe gedacht, dass ihr dem
DC ein richtiges Special spendiert, doch das
war ja wohl iberhaupt nichts. Was habt ihr
euch eigentlich dabei gedacht, als ihr den Be-
richt in euer Heft aufgenommen habt? Ich
glaube euch schon, dass es schwierig ist, als
Multi-Mag auf dem Markt zu bestehen, aber
das rechtfertigt einen solchen Reinfall Gber-
haupt nicht. Dass, was da drin stand, wusste
eh schon jeder. Da kommt mein Lieblings-Mag
nur noch alle zwei Monate, und dann sowas.

Ich glaube, ihr widmet euch zu sehr eurer
PS-Zeitung. Das wird sich ja zeigen, wenn der
Bericht iiber die PS2 drinsteht. Wenn es so ist
wie ich vermute, habt ihr einen treuen Leser
verloren. Ich mdchte weiter {iber alle und alles
informiert werden und nicht in einem Multi-
Mag nur Uber PSX lesen, Marktfiihrer hin oder
her. Gerade einem Multi-Mag sollte es am
Herz liegen, dass sich alle Systeme durchset-
zen. Aber so wie es aussieht, werden wohl die
Magazine doch unter Druck stehen und dirfen
nicht alles schreiben, was sie meinen.
Schreibst du negativ, bekommst du kein Spiel
mehr zum Test oder als letzter. Wie gesagt, ich
bin schon lange dabei.

Ich hoffe, ihr bessert euch wieder und
schreibt fir alle Videogamer und nicht nur fur
den Marktfiihrer. Euer Altzocker

Ingo, E-Mail

neXt Level:

Bei dem angesprochenen Dreamcast-Spe-
cial haben wir uns genau das gedacht, was du
kritisierst: Es sollte ein Uberblick iiber den
Status Quo sein, mit Infos fir all jene, die sich
zuvor noch nicht mit Segas Jiingstem beschéf-
tigt haben und die erst durch den Europa-
Start auf die Konsole auf-

wirklichen, da viel zu viel Platz fiir das drauf
geht, was im Vormonat passiert ist. Zu deiner
Einschatzung der Situation der deutschen
Zeitschriftenlandschaft kénnen wir nur sagen:
Die Beobachtung entbehrt sicherlich nicht
jeglicher Grundlage. Entscheidender ist je-
doch, dass die Software-Firmen ein Testverbot
fur wichtige Importspiele durchsetzen konn-
ten. Das ist sicherlich das inhaltlich gravie-
rendste Problem der Multiformat-Magazine.

,lch mochte in einem Multiformat-

Mag nicht nur uber PSX lesen.”

Zumindest bei PlayStation-Spielen, denn bei
Nintendo und Sega ist die Situation doch we-
sentlich entspannter.

Allerdings verstehen wir deinen Vorwurf der
PlayStation-Lastigkeit nicht ganz. Sollen wir
PSX-Software schlechter behandeln, nur weil
sie Massenmarkt-tauglich ist? Wir sind jeden-
falls der Meinung, dass Dreamcast in der neXt
Level immer fair behandelt wurde. Und falls
du den PS2-Artikel in unserer PlayStation
Power gelesen hast, wirst du sicherlich fest-
gestellt haben, dass er sehr sachlich und nicht
iberzogen euphorisch geschrieben ist. H

merksam geworden sind.
Eine solche Bestandsauf-
nahme ist zum PAL-Launch
einer Konsole absolut

iiblich. GEBRAUCHTSPIELEVERSAND

Abgesehen davon lasst
sich die generelle Misere
natirlich nicht wegdiskutie-
ren. Die Zielgruppe eines
Multiformat-Magazins will
verstandlicherweise aktu-
elle Infos. Das ldsst sich bei
einer zweimonatlichen Er-
scheinungsweise nicht ver-
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JOYTECH OFFICIAL JORDAN GRAND PRIX™ RACING WHEEL FUR PSX™ UND N64'™
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Im Jordan™ Cockpit geht es um hohe Ergonomie und extrem prazise Steuerung.

Beim Offiziellen Jordan Grand Prix™ Lenkrad von Joytech fiir Playstation™ und Nintendo 64™
ist es nicht anders. Tritt in die analogen Formel-1-Pedale und spir den Asphalt vibrieren —
unser starkes Force Feedback™ macht’'s moglich!

Wie bei Joytech ublich wird auch das Offizielle Jordan Grand Prix™ Lenkrad wahrend der
Herstellung 4-fach qualitatsgeprift. Damit uns auch ja keiner gegen die Wand fahrt.

tnxm
@
Gameboy™-Zubehor Expansion RAM**  PlayStation™ Bio>Grip Controller Analogue Arcade Light Gun*  Official Jordan™ ab Herbst "99: ?
fl-lf Emﬂﬂiﬂﬂ Pocket Pouch Memory Cards***  Mouse* Advanced Plus 64** Controller Plus* Blaster Light Gun*  Grand Prix Die Weltneuheit | *xngg™
Link, RGB; Light Maghnifier Jolt Packs** 2 control buttons  Joystick* Dual Force Racing Wheel*/**  AirPad™* kompatibel
Multi Tab* Battery Pack ;
PLAYSTATION™/PSX™ SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON SONY ELECTRONIC PUBLISHING LTD.; NINTENDO 84™/NG4™ SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON NINTENDO OF AMERICA.
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